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1. Introducao

No WP1 do projeto ouRoute, recolheram-se 25 boas préticas relacionadas com os valores comuns
e a incluséo social através da cultura. O objetivo desta recolha era detetar boas préaticas entre os
stakeholders, os quais nos deram exemplos de métodos inovadores, atividades ou iniciativas que

pudessem ser replicadas no futuro por outros stakeholders.

Parceria responsavel
1. CESIE (IT): recolha de 10 boas praticas (locais e europeias), liderando o WP1;
2. INOVA+ (PT): 5 boas préticas locais;
3. Universidad de Murcia (ES): 5 boas préticas locais;
4. INNCREASE (PL): 5 boas préticas locais.

Cada entidade parceira cientifica recolheu cinco boas préaticas ao nivel nacional, exceto o CESIE,
gue recolheu 10 boas praticas (cinco nacionais e cinco europeias). Cada boa pratica foi sustentada
por uma entrevista, realizada online (Skype ou telefone) ou através de troca de e-mails. No entanto,
dada a situacao dificil criada pela COVID-19 e a indisponibilidade de alguns stakeholders, bem como
a suspensdo de atividades culturais, a recolha também foi sustentada por investigagdo documental

e pelas iniciativas e atividades nas quais as entidades parceiras participaram no passado.

O CESIE, enquanto lider do WP1, ofereceu a restante parceria algumas sugestdes relacionadas com
topicos relevantes a discutir e ofereceu algumas diretrizes sobre a metodologia e o0 modelo através

dos quais recolher as boas praticas.

Topicos explorados:

e Praticas, atividades ou programas existentes, planeados pelas comunidades e responsaveis
pelas politicas locais para envolver os cidad&os no apoio a cultura e aos valores culturais;

e Préticas, atividades ou programas existentes destinados a preservacao e recuperagdo do
patrimoénio cultural material/imaterial;

e Préticas, atividades ou programas existentes que promovem tradi¢cdes e valores transmitidos
de geracdo em geragdo e que podem estar relacionados com o nosso patriménio cultural
imaterial;

e Praticas, atividades ou programas existentes, planeados pelas comunidades locais e
responsaveis pelas politicas para envolver a juventude, aumentando a sua sensibilizagéo e

motivacao;
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o Préticas, atividades ou programas existentes, planeados pelas escolas para envolver
estudantes e promover o desenvolvimento da juventude através da sensibilizacdo e do

conhecimento.

1.1 Recolha de dados

O que é uma boa pratica? Boas praticas incluem ferramentas e metodologias, programas formais
e informais, iniciativas, atividades, acdes e regulamentos escolares que podem ser adotados para

modernizar e reforcar o ensino.

Porque precisamos de boas praticas no ouRoute? Porque estas nos dao exemplos de
metodologias de trabalho e atividades inovadoras para promover a cultura e a sensibilizacéo cultural

entre os cidadaos.

Que tipo de boas praticas precisamos de recolher? Todas as boas praticas que facilitam a

incluséo social e a sensibilizacdo através da cultura e da educacao.

Quem beneficia com ou a que grupo se destinam as boas praticas? Alguns stakeholders na
recolha de dados primaria. Para facilitar a identificacdo de boas praticas, aproveite a informagao

recolhida através dos inquéritos e focus groups realizados na fase de investigacao.

Qual é ainovacao nas boas praticas? E replicavel?
Perguntas orientadoras que devemos fazer ao realizar a recolha:
¢ De que forma a boa pratica trouxe inovagdo para a respetiva area?
e Que condigdes principais (institucionais, sociais e ambientais) devem existir para que a boa
pratica seja replicada com sucesso?

¢ A mesma é replicavel num pais estrangeiro?

O objetivo do e-book de boas préticas?

O e-book, elaborado pelo CESIE com a contribuicao da parceria cientifica, foi desenvolvido no ambito
do projeto ouRoute e tem por objetivo fornecer aos professores, pessoal escolar, direcdo escolar e
responsaveis pelas decisdes, bem como aos profissionais do setor cultural, algumas sugestdes de
iniciativas, atividades e programas que podem ser adotados para promover a cultura, garantindo a

inclusdo social na escola.
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2. Lista de boas praticas por topico e publico-alvo

BP1. Projeto Initial Training Network Mapeamento e digitalizacdo do patriménio cultural material e = Atores do patrimonio cultural, investigadores e
for Digital Cultural Heritage (DCH): imaterial pessoas da industria
Projecting our Past to the Future
(«Rede de formacéo inicial para o
patrimonio cultural digital: projetar o
nosso passado no  futuro»):
tecnologias modernas inovadoras
para capturar e digitalizar o
patriménio cultural diverso e Gnico da
Europa
BP2. Rede On the Move (OTM) Facilitar a mobilidade internacional no setor das artes e da | Profissionais da cultura, incluindo artistas
cultura
BP3. projeto i-Treasures: Intangible Digitalizagdo do patrimonio cultural imaterial e criacdo de uma Stakeholders escolares
Treasures — Capturing the Intangible = plataforma online para tal
Cultural Heritage and Learning the
Rare Know-How of Living Human
Treasures («Tesouros intangiveis —
Capturar o0 patriménio cultural
imaterial e aprender sobre o
conhecimento raro dos tesouros
Vivos humanos»)
BP4. Estudo de caso sobre o | Tradi¢des e rituais do patriménio Stakeholders escolares: professores e estudantes
patrimonio cultural e a influéncia de
rituais na identidade das pessoas
BP5. Heritage Interpretation for Conhecimento do patriménio local Stakeholders escolares: professores e estudantes com
Migrant Inclusion in Schools (HIMIS) antecedentes migratérios
(«Interpretacdo do patrimonio para a
inclusdo de migrantes nas escolas»)
BP6. Projeto CULTURECOVERY Patriménio cultural imaterial e foco nos ecomuseus Stakeholders escolares, comunidades locais e autoridades locais

BP7. Projeto AlpFoodway Gastronomia alpina como patrimoénio cultural imaterial Comunidade local
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BP8. Patto per la lettura — Palermo | Patrimonio cultural nacional e local através da leitura e dos | Comunidade local
citta che legge («Um pacto de leitura | livros
— Palermo, uma cidade que Ié»)
BP9. Projeto HORA E RE Patriménio cultural imaterial e conhecimento especializado Jovens interessados nas competéncias manuais tradicionais
sobre o povo arbéreshé na Sicilia locais, especialmente mulheres jovens com idades entre os 14 e
os 35 anos pertencentes a minoria etnolinguistica albanesa
arbéreshé na ltalia

BP10. Festival Minimo Teatro — | Patrimoénio cultural local através do teatro, aumentando a | Artistas
Festival de teatro nacional colaboracéo entre eles
BP11. Festival Todos Patriménio cultural imaterial através da musica, teatro, danca e = Comunidade local
fotografia.
BP12. PARTIS — Préticas Artisticas = Patriménio cultural e arte como ferramentas para a inclusao Pessoas desfavorecidas, especialmente jovens desfavorecidos e
para a Incluséo Social (programa migrantes
cultural)
BP13. PUNCH — Participagcdo de Preservagdo do patriménio cultural Jovens desfavorecidos e grupos sub-representados

cidaddos sub-representados na

valorizagcéo do patrimoénio cultural

BP14. Safeguarding Intangible = Preservacao do patrimonio cultural imaterial Jovens, estudantes e profissionais do setor cultural

culturaL Valuesand HERIitage

(«Salvaguardar os valores e o

patriménio cultural imaterial») —

Projeto S.I.L.V.HER

BP15. Projeto STEPS Mapeamento do patriménio cultural Comunidade local e pessoas desfavorecidas

BP16. Projeto Kairés Preservagédo do patriménio cultural: redescoberta da gestdo Comunidade local e profissionais locais
urbana e de areas histéricas

BP17. Be Memories. Ceuti cuenta su = Preservacao do patrimoénio cultural através da utilizacdo de Comunidade local

historia novas ferramentas, tecnologias e aplicaces
BP18. Iniciativa urbana Espiritu Preservacdo do patrimanio cultural e revalorizacéo de espacos = Comunidade local e pessoas desfavorecidas
Santo e bairros urbanos
BP19. Projeto OUR WAY Patriménio cultural, incluindo a biodiversidade e o ecoturismo  Comunidade local
GP20. Plan Nacional de Salvaguardar o patriménio cultural imaterial Comunidade local
Salvaguarda del Patrimonio Cultural
Inmaterial
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BP21. Projeto sobre a histéria local
capturada em alminhas

BP22. A nossa histéria — O nosso
orgulho e forca (parceria escolar)

BP23. Projeto Once upon an
Erasmus T.A.L.E — Traditional Arts
and Languages across Europe («Era
uma vez um conto Erasmus — Artes
e linguas tradicionais na Europa»)

BP24. Projeto  Mult'culture —
Promote Education for Cultural
Heritage («Promover a educacéo
sobre patriménio cultural»)

BP25. Programa educativo Sejny
Chronicles («Cronicas de Sejny»)

BN AS This
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Patrimonio cultural e mapeamento de alminhas

Patriménio cultural imaterial: musicas, dancas, baladas e

legendas

Patriménio cultural imaterial, especialmente tradigbes orais

Identidade europeia

Patriménio cultural através do teatro
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Stakeholders escolares e comunidade local
Stakeholders escolares: professores e estudantes

Stakeholders escolares: professores e estudantes

Stakeholders escolares: professores e estudantes

Stakeholders escolares: professores e estudantes, animadores e
artistas, comunidade local
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2.1 Boas praticas da Europa

Titulo da boa pratica

Tipo de boa

prética
Data da publicacéo
Autoria

Publico-alvo

Objetivo

Contexto/abrangéncia
geogréfica

Stakeholders/entidade
S parceiras

SN IVRES

Boa pratican.°1

Projeto Initial Training Network for Digital Cultural Heritage (DCH): Projecting
our Past to the Future («Rede de formag&o inicial para o patrimonio cultural
digital: projetar o nosso passado no futuro»): tecnologias modernas inovadoras
para capturar e digitalizar o patrimoénio cultural diverso e Unico da Europa

Projeto dos bolseiros Marie Curie na area da e-documentacgao/e-preservacao
e protecdo do patriménio cultural fundado pela Unido Europeia no ambito do
quadro de investigacdo FP7 PEOPLE.

O projeto iniciou no dia 1 de outubro de 2013 e terminou no dia 30 de
setembro de 2017.

Coordenado pelo Laboratorio de Investigagédo do Patriménio Digital da
Universidade de Tecnologia do Chipre.

Atores do patriménio cultural, investigadores e pessoas da industria.

O projeto tem por objetivo analisar, estruturar, desenvolver e validar um quadro
de formacéao e investigagéo multidisciplinar e intersectorial inovador que abranja
o ciclo de vida completo do patriménio cultural digital. Abrange todos os aspetos
do patriménio cultural, ou seja, conteddo material (livros, jornais, imagens,
desenhos, manuscritos, uniformes, mapas, artefactos, locais arqueolégicos,
monumentos) e conteldo imaterial (musica, artes performativas, folclore,

teatro).

4 ESTUDOS DE CASO

Na vila de Nikitari no Chipre, a equipa de investigacédo utilizou vérias
técnicas de recolha de dados para obterem uma imagem completa da
Igreja Asinou, listada no Patriménio Mundial da UNESCO. Utilizando
drones, leitores a laser, cdmaras de 360 graus, os dados recolhidos
foram carregados para um sistema de visualizacéo e editados.

Na Alemanha, utilizou-se um paratrike muito leve para capturar imagens
aéreas do Castelo Donaustauf. A equipa de investigagdo utilizou
técnicas de leitura a laser e técnicas fotogramétricas para criar um
modelo 3D da estrutura interna do castelo.

Em Carnunto, um local arqueol6gico importante na provincia de
Panonia da Roma antiga, na Austria, e equipa de investigacdo do ITN-
DCH testou véarios métodos de reconstrucao, de visualizagfes digitais
a reconstrucdo fisica real de casas selecionadas com base nas suas
fundac¢des originais.

llmendorf foi o quarto estudo de caso do ITN-DCH, onde se encontrou
uma sepultura da elite da cultura de Hallstatt em 2010. Comegando com
modelos 3D de cada descoberta original, um registo 3D completo do
bloco foi criado para registar toda a informacéo, etc.

Fonte de informacdo: https://cordis.europa.eu/article/id/218988-new-
ways-of-preserving-europes-cultural-heritage

10 entidades parceiras de pleno direito e 10 membros associados que
abrangem todo o espetro dos atores do patriménio cultural europeu, incluindo
universidades, instituicdes de investigacdo, inddstria, museus, arquivos e
bibliotecas.
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Abordagem
metodoldgica

Validacéao

Detalhes de contacto

URL/site da boa
pratica

Fonte de informacéo

Titulo da boa prética
Data da publicacao
Autoria

Pablico-alvo

Objetivo
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Durante o projeto, utilizaram-se varias tecnologias e dispositivos, especialmente
camaras de mudltipla visualizagdo, sensores de profundidade e camaras TOF
para gerar recursos 3D/4D de alta resolucdo. A participacdo dos setores
industriais, também em termos de requisitos tecnolédgicos, tem sido muito
importante.

A abordagem excecional do projeto foi reconhecida recentemente pela
UNESCO com o Prémio UNESCO para o Patriménio Digital. O coordenador
deste projeto, o Dr. Marinos loannides, foi nomeado diretor da catedra da
UNESCO, assumindo fun¢des no dia 1 de novembro de 2017.

Entretanto, a Universidade de Tecnologia do Chipre também recebeu a catedra
ERA da UE para o patrimoénio cultural digital.

Coordenador do ITN-DCH:

Dr. Marinos loannides, marinos.ioannides@cut.ac.cy

Nome:

Universidade de Tecnologia do Chipre

Departamento de Engenharia Elétrica, Engenharia de Computadores e
Informatica

Arch. Kyprianou 31, CY 3036 Limassol, CHIPRE

Tel.:

+357-25-002020

www.itn-dch.eu

https://itn-dch.net/index.php/media/booklets/
https://cordis.europa.eu/article/id/218988-new-ways-of-preserving-europes-
cultural-heritage

Pagina do Facebook do projeto: https://www.facebook.com/itndch/

Site: http://www.itn-dch.eu/

Boa pratican.® 2

A rede On the Move (OTM) pretende facilitar a mobilidade internacional no setor
das artes e da cultura.

2001

Informal European Theatre Meeting, atualmente designado como International
Network for Contemporary Performing Arts.

Profissionais da cultura, incluindo artistas

On the Move (OTM) é uma rede de informag&o sobre mobilidade cultural com
mais de 50 membros em mais de 20 paises europeus e internacionais.
Incentivam e facilitam a mobilidade e a cooperacao internacional, contribuido
para a criacdo de um espaco cultural europeu em particular; a rede implementa
uma série de sessbes de formagdo e de informacdo sobre questfes de
mobilidade cultural. Nasceu de uma forma de site que se transformou numa
rede. Nota: a On the Move foca-se na mobilidade de artistas profissionais e de
profissionais da cultura — incluindo apenas pessoas, ndo obras de arte,
conforme indicado na misséo: http://on-the-
move.org/about/mission/culturalmobility e com o objetivo de informar e melhorar
arede.
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No inicio, os Paises Baixos, a Bélgica e Portugal criaram apenas um site piloto
que, posteriormente, se tornou numa rede. Desde 2009, a rede On the Move
expandiu-se para se tornar numa rede de informacao sobre mobilidade cultural
com mais de 30 membros em mais de 20 Paises na Europa e no estrangeiro.

A rede On the Move estabeleceu um plano estratégico para 2011-2013,
focando-se em trés atividades prioritérias: informacéo, mobilidade cultural e
fortalecimento da rede. Grande atencao a arte e as disciplinas culturais.

A On the Move é membro do ECAS — Servico de Acdo dos Cidadaos
Europeus, da |IETM — Rede Internacional de Artes Performativas
Contemporaneas e do CEACSO — Centre for the Advancement of Civil Society
Organisations.

On the Move
Sainctelette Square, 19
BE — 1000 Bruxelas
Bélgica

Boa pratican.° 3

Projeto i-Treasures, Intangible Treasures — Capturing the Intangible Cultural
Heritage and Learning the Rare Know-How of Living Human Treasures
(«Tesouros intangiveis — Capturar o patriménio cultural imaterial e aprender
sobre o conhecimento raro dos tesouros vivos humanos»)

De 1 de fevereiro de 2013 a 30 de abril de 2017.
ETHNIKO KENTRO EREVNAS KAI TECHNOLOGIKIS ANAPTYXIS (Grécia)

Stakeholders escolares

O projeto i-TREASURES estd a desenvolver uma plataforma aberta e
expansivel que permite aceder ao patriménio cultural imaterial. Foca-se em
quatro casos de utilizagéo: a) canc¢es tradicionais raras, b) interages de danca
raras, c) artesanato tradicional e d) composi¢cdo musical contemporanea. A
plataforma suporta o ensino inovador e praticas de aprendizagem para o ensino
do patriménio cultural imaterial.

12 entidades parceiras de sete paises com especializacdes e antecedentes
diferentes, incluindo cientistas de computadores, técnicos educativos,
antropdélogos, médicos e fisiologistas.

A plataforma destina-se a fornecer acesso a dados e informacéo relevante
relativa ao patrimonio cultural imaterial. Isto significa que o sistema ir4 permitir
0 armazenamento de informagdo multimédia (video, audio, imagens, texto,
etc.) e fornecer funcionalidades adequadas e de pesquisa multipla para
permitir recuperar facilmente esta informacédo. Os aprendentes estaréo
expostos a experiéncias de aprendizagem multimodais e multissensoriais.
Apesar da utilizagdo de tecnologias no projeto, existe também a vontade de
melhorar as interagbes humanas na transmissdo do patriménio cultural
imaterial. E por este motivo que algumas escolas tém estado envolvidas nos
projetos, utilizando ferramentas e métodos desenvolvidos pela parceria.

3
> > | 4
CITIZEN-CULTURAL HERITAGE

>

P
¢ P

4


mobility@on-the-move.org
http://on-the-move.org/

Conclusao

Detalhes de contacto

URL/site da
prética
Recursos

relacionados
desenvolvidos

Titulo da boa pratica

Data da publicacéo

Publico-alvo

Objetivo

Contexto/abrangéncia
geogréfica

Introducéo

Abordagem
metodoldgica

Impacto

Detalhes de contacto

ENLAS T

boa

i ouRoute

CITIZEN-CULTURAL HERITAGE

\‘

O projeto i-Treasures € um exemplo de como as novas tecnologias, e em
particular as novas tecnologias de sensores, podem ser aplicadas nas areas da
salvaguarda e do ensino do patriménio cultural.

ETHNIKO KENTRO EREVNAS KAI TECHNOLOGIKIS ANAPTYXIS
Charilaou Thermi Road 6 Km

57001 Thermi, Tessalbnica

Grécia

Coordenador: Athanasios Konstandopoulos, agk@cperi.certh.or
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/blog/i-treasures-capturing-
intangible-cultural-heritage-and-learning-rare-know-how-living-human

http://ceur-ws.org/Vol-1336/paper4.pdf

Boa prétican.° 4

Estudo de caso como trabalhar na solidariedade e na igualdade num contexto
intercultural através de assuntos relacionados com o patrimoénio.

O caso de estudo foi analisado como contribuicdo para o Ano Europeu do
Patriménio Cultural 2018.

Stakeholders escolares: professores e estudantes

Investigar o patriménio cultural como parte da identidade e favorecer o didlogo
intercultural

Estudo de caso realizado na Bélgica

Este estudo de caso mostra as experiéncias de 18 professores belgas que
formaram estudantes no Colégio Universitario de VIVES em Kortrijk (Bélgica) e
desenvolve um programa educativo sobre «rituais». Os estudantes tinham entre
2 e 10 anos de idade, e o projeto foi realizado num centro de refugiados na
Bélgica (Langemark-Poelkapelle) e em duas escolas perto do centro de
refugiados para investigar se o patrimonio cultural e os rituais influenciam a
identidade das pessoas. Os rituais sdo considerados como parte do patriménio
cultural imaterial. Investigaram varios tipos de rituais, transmitidos de geracao
em geracdo e relacionados ndo s6 com a religido, mas também com rituais
guotidianos, tais como rituais para dormir.

Reparticdo dos estudantes: os estudantes foram divididos em cinco grupos com
varios grupos etarios. Quatro grupos focaram-se na sala de aula e um grupo
trabalhou com o centro de refugiados. Focaram-se em varios rituais: rituais de
saudacéo, rituais para dormir, rituais para comer, rituais de aniversarios e rituais
matinais. Foi possivel encontrar semelhancas nestes rituais entre as varias
culturas? As criancas descobriram muitas semelhancas e fomentaram o didlogo
intercultural.

Apesar dos seus antecedentes, as criancas foram desafiadas a falar sobre o
seu proprio patriménio de experiéncias relativas a rituais e descobriram muitas
semelhancas.

Kortrijk-Roeselare-Torhout
Doorniksesteenweg 145
8500 Kortrijk

Bélgica

Tel.: +32 56 26 41 64
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agk@cperi.certh.gr
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/blog/i-treasures-capturing-intangible-cultural-heritage-and-learning-rare-know-how-living-human
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/blog/i-treasures-capturing-intangible-cultural-heritage-and-learning-rare-know-how-living-human
http://ceur-ws.org/Vol-1336/paper4.pdf
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Fax: +32 56 26 41 35

(B KORTRIJO1)

Tine Ternest — Head International Office

Tel.: +32 56 26 40 89

E: tine.ternest@vives.be

Consulte 3.3.1 Heritage and rituals: perhaps we’re not so different from each
other... («Patriménio e rituais: talvez ndo sejamos tdo diferentes uns dos
outros...») por Elien De Meyere, Bélgica, em hiips://interprei-
switzerland.org/wp-

content/uploads/2018/02/ie_engaging_citizens with europes_cultural heritage

odf

Boa pratican.°5

Projeto Erasmus+ Heritage Interpretation for Migrant Inclusion in Schools
(HIMIS) («Interpretagdo do patriménio para a inclusdo de migrantes nas
escolas») com dois anos de duragéo.

2016-2018

Itdlia, Grécia, Polbénia, Alemanha, Reino Unido (consulte detalhes sobre o
consorcio no final deste documento).

Stakeholders escolares: professores e estudantes de escolas secundarias com
antecedentes diferentes.

A parceria desenvolveu uma metodologia dirigida as escolas secundérias para
fortalecerem os valores fundamentais da Europa entre os jovens com
antecedentes migratérios e as familias locais, bem como para facilitarem a
integracdo de estudantes migrantes nas suas escolas e comunidades locais. E
interessante que o piloto nas escolas foi realizado em varios paises europeus
diferentes.

O HIMIS envolveu quatro escolas na Italia, Grécia, Polonia e Alemanha. Cada
escola aplicou uma interpretacdo de patriménio para desenvolver atividades e
eventos com estudantes com antecedentes diferentes, para incentiva-los a
compreender melhor o seu patriménio local. Os estudantes reuniram materiais
e organizaram algumas atividades baseadas na cultura e na historia, para que
agissem como cocriadores de programas de interpretacdo do patrimonio nas
suas escolas.

Ce.S.F.Or, Italy

I.P.S Marco Gavio APICIO, Italia
Kastelbergschule Waldkirch, Alemanha
Albert-Ludwigs-Universitat Freiburg, Alemanha
30 Geniko Lukeio Kerkyras, Corfu, Grécia
Zespol Szkol nr 6, Polénia

Red Kite Environment Ltd, Reino Unido
Interpret Europe

Metodologia dos professores para a formacao do HIMIS:

- conferéncias com perguntas e discussfes para oferecer conhecimentos sobre
o contelido de aprendizagem e estabelecer um entendimento comum,

- exercicios praticos seguidos de brainstorming coletivo,

- casos de estudo préticos, no interior e no exterior, com locais de patrimoénio
reais para permitir experimenta-lo.

- Os professores que desenvolveram o curso de formag&o adquiriram novas
competéncias de interpretacdo do patrimonio;
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https://interpret-switzerland.org/wp-content/uploads/2018/02/ie_engaging_citizens_with_europes_cultural_heritage.pdf
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- Os estudantes, incluindo os migrantes, foram envolvidos diretamente nas

atividades e na redescoberta do seu patrimonio local;
- Publicac@o de um manual com diretrizes sobre como utilizar a interpretacéo

do patrimoénio em escolas secundérias para encorajar a integracao de migrantes
URL/site da boa http://himisproject.eu/en/home-page/

pratica

Recursos https://www.redkite-environment.co.uk/resources/HIMIS-

relacionados teacher%?20training%20course EN.pdf

desenvolvidos http://alberghieroanzio.edu.it/images/progetti _inglese/himisbrochure.pdf
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2.2 Boas praticas da ltalia

Algumas destas boas préaticas também envolvem paises para além da Italia, uma vez que foram
realizadas no ambito de projetos Interreg europeus, Nnos quais a Italia participa na implementacao de
atividades. A maioria destas atividades abordam a cultura e o folclore italiano e, de modo geral, o
patrimoénio cultural imaterial italiano. Algumas delas referem-se a &reas regionais italianas
particulares, zonas fronteiricas com pessoas transfronteiricas, como é o caso de Poschiavo (Suica),
onde vivem pessoas italianas transfronteiricas e onde a lingua principal € o italiano — boa pratica

n.e7.

Titulo da boa pratica

Tipo de boa
pratica
Data da publicacéao

Autoria

Publico-alvo

Objetivo

Introducéo

Boa pratican.° 6
CULTURECOVERY: uma abordagem sustentavel para a preservacdo e a
gestdo do patrimonio cultural imaterial, tradicdes, conhecimento e artesanato
em risco de se perderem se ndo forem cuidadosamente preservados.
Programa europeu Interreg

O projeto iniciou no dia 1 de julho de 2017 e terminou no dia 30 de junho de
2020.

Municipio de Cervia (ltalia)

Publico-alvo misto, incluindo autoridades locais. No entanto, realizaram-se
algumas acdes piloto orientadas para as escolas.

Foco na melhoria das capacidades dos gestores e funcionérios de ecomuseus
ao promover estratégias e planos de agéo para a preservacdo e a valorizagédo
de patriménio cultural imaterial.

O projeto CULTURECOVERY tem por objetivo preservar o patriménio local para
as gerac6es futuras. O projeto foca-se no papel dos ecomuseus, 0s quais sdo
muito importantes para a preservacao e promocéo de locais e da identidade das
pessoas.

A acéo piloto foi realizada em cinco escolas na area de cada projeto parceiro
(para mais informacdes sobre o piloto, consulte: https:/www.interreg-
central.eu/Content.Node/CR-D.T.3.3.4-REPORT-ON-JOINT--PILOT-ACTION-
-pdf).

Atividades principais com as escolas:

- realizacgao de kits didaticos para disseminar, junto dos estudantes, informacao
sobre as caracteristicas principais dos ecomuseus nos varios paises envolvidos
no projeto,

- concurso de video CULTURVIDEO: trabalhos realizados pelas turmas
envolvidas, por exemplo, recolha de imagens de festivais culturais, dialetos,
entrevistas realizadas em video com pais e avos para conhecer tradicdes
antigas, etc.,

- realizacdo de um video viral sobre a tematica do patriménio cultural imaterial,
no qual se incluam os trabalhos realizados pelos estudantes e pelas turmas
envolvidas no projeto. O video viral serd difundido através do site do projeto e
nas redes sociais do projeto, e divulgado pelas entidades parceiras.

(https://www.interreg-central.eu/Content.Node/CR-D.T.3.3.4-REPORT-ON-
JOINT--PILOT-ACTION-.pdf)
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Nove entidades parceiras de seis paises europeus

- Aumentar competéncias e capacidades: através das formacdes e dos modelos
aplicados, o projeto ajuda os ecomuseus a melhorarem a sua capacidade de
gestdo, os operadores culturais a desenvolverem novas capacidades e estimula
a criacdo de novos empregos;

- Pér o patriménio em pratica: fomentar a promocdo e a preservacdo do
patriménio cultural através de a¢des diretas, envolvendo também os estudantes.

Coordenacao do projeto
Municipio de Cervia
Corso Mazzini 33

48015 Cervia (Ra), Italia
Tel.: +39 0544 979 343
europa@comunecervia.it

https://www.interreg-central.eu/Content.Node/ CULTURECOVERY.html

Boa pratican.7

Projeto AlpFoodway. Projeto sobre o patriménio cultural gastronémico alpino
(como parte do patriménio imaterial).

Programa europeu Interreg

De 1 de novembro de 2016 a 31 de outubro de 2019
Polo Poschiavo (CH)

O projeto beneficia comunidades patrimoniais, profissionais e organizagfes de
desenvolvimento local, instituicdes culturais e autoridades locais, regionais e
nacionais. No quadro do projeto, os parceiros desenvolveram igualmente
algumas unidades educativas.

O AlpFoodway trabalha para preservar os habitos alimentares e préaticas
culinérias tradicionais dos Alpes, preservando o Espago Alpino.

Nota: os habitos alimentares e praticas culinarias sao praticas socioeconémicas
e culturais relacionadas com a producdo e o consumo de alimentos.

O patriménio alimentar é uma fonte de identidade forte para as populacdes
alpinas. Vai para além dos produtos, e inclui zonas de producédo e conhecimento
tradicional sobre técnicas de producdo, costumes e rituais de consumo, e a
transmissdo de conhecimentos ancestrais.

O projeto AlpFoodway foi realizado por 14 entidades parceiras de seis paises
alpinos (Austria, Franca, Alemanha, Italia, Eslovénia e Suica). A parceria do
projeto é apoiada por 40 observadores.

Atividades realizadas:

- Inventario de habitos alimentares e praticas culinarias alpinas e identificacéo
de formas de protecéo legal;

- Investigagdo sobre formas inovadoras de transmitir conhecimento
especializado e experiéncia tradicionais relacionados com a gastronomia
através da estruturacéo de cursos e unidades educativas;

v
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- Criacdo de uma rede entre comunidades patrimoniais, centros de
especializacdo e responsaveis pelas politicas para partilharem conhecimento,
competéncias e experiéncias.

Os resultados do projeto incluem: um documento de visdo, gréaficos de valores,
mapeamento de patriménio gastronémico tradicional, criagdo de um inventario
online inovador, cursos e unidades educativas e uma plataforma de partilha
cultural baseada em eventos e excursdes turisticas.

Emergéncia de uma identidade alpina transnacional baseada em valores
culturais comuns expressos em patrimonio gastronémico.

O projeto é inovador na medida em que promove o patriménio gastronémico
como meio de empoderamento da cidadania, uma forma de reafirmar a sua
identidade, mas também uma grande oportunidade econémica que relaciona o
patriménio gastronémico e o marketing.

A comunidade alpina pretende inscrever o patriménio gastronémico alpino na
Lista do Patriménio Cultural Imaterial da UNESCO como um conjunto tradicional
de habitos alimentares e praticas culinarias.

Polo Poschiavo

Via da Melga 63 - 7742 Poschiavo (CH)
0041 (0) 78 6731253

Cassiano Luminati,

Boa pratican.° 8

Patto per la lettura — Palermo citta che legge («Um pacto de leitura — Palermo,
uma cidade que 1&»)

Patto per la lettura € um programa italiano que inclui uma série de medidas e
aliancas entre organismos publicos e outras entidades privadas da area da
cultura, mas também uma série de iniciativas e atividades locais dirigidas a um
publico-alvo mais abrangente.

De 2017 até hoje

O Centro per il libro e la cultura italiano («Centro do livro e da leitura») do
Ministério do Patriménio Cultural e do Turismo — MIBACT

Todos os stakeholders envolvidos na promocdo da cultura nacional e local
através da leitura, incluindo as escolas.

Construir novas parcerias entre instituicbes publicas e entidades privadas
através de uma série de iniciativas que promovem o peso social da leitura,
envolvendo vérios protagonistas e profissionais locais de varias areas
relacionadas com a cultura: instituicdes publicas, bibliotecas, autores e leitores,
escolas e universidades, empresas privadas, associacdes culturais e
voluntarias.

Abaixo analisamos o projeto Patto per la lettura do municipio de Palermo e todas
as atividades principais adotadas em 2019 relacionadas com o envolvimento
dos estudantes e dos stakeholders escolares. No &mbito do projeto Patto per la
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lettura, em 2017, o Centro do Livro e da Leitura do Ministério do Patriménio
Cultural e do Turismo publicou uma lista com todos os municipios italianos
admitidos na iniciativa Citta che legge («Uma cidade que Ié»), entre os quais se
encontra Palermo e o seu municipio.

O conceito de «Palermo, uma cidade que Ié» esta relacionado com a ideia de
garantir aos cidaddos acesso publico e gratuito a livros e a leitura em geral,
através do acesso a bibliotecas e da organizacdo de festivais. O objetivo é
permitir um maior conhecimento da cultura local e do seu patrimoénio histérico-
cultural (material e imaterial) através da leitura.

Todos os anos, a cidade de Palermo, enquanto «cidade que |é» participa na
iniciativa Maggio dei libri («<Maio dos livros») realizada durante o0 més de maio.
Este ano, o tdpico principal era «Se ler... adquiro conhecimento»:

que tinha por objetivo ensinar
sobre: arte, amor, questdes literarias, etc.

Relativamente aos tépicos principais do ouRoute, iremos focar-nos apenas no
tépico cultural e referir a iniciativa «Se ler... adquiro conhecimento sobre ARTE»
realizada em Palermo.

Dada a situagdo dificil criada pela pandemia COVID-19 atual e o fecho
subsequente de todos os locais culturais acessiveis ao publico, incluindo
bibliotecas, tentou-se lancar experimentalmente uma série de leituras em video
e workshops de leitura, gravados por profissionais do setor cultural e carregados
online para poderem ser utilizados pelo publico-alvo.

Para continuar a promover a cultura nas escolas e permitir aos estudantes
aprofundar o seu conhecimento histérico e cultural durante o ano letivo
2019/2020, também se disponibilizou um ciclo de leituras em video narradas
por uma especialista historiadora de arte no ambito da iniciativa «Palermo, uma
cidade que I&». Um mini curso online de arte e histéria foi, entdo, disponibilizado
para a juventude das escolas da Sicilia, estruturado em cinco médulos/videos
com umaduragéo de 20 minutos cada. O titulo dos cinco médulos é: «Se ler...
adquiro conhecimento sobre ARTE»

Nos cinco modulos, os estudantes aprendem sobre novos locais culturais em
Palermo, tais como a Catedral de Palermo, a Catedral de Monreale e o Museu
Pitre, através da narragdo de histérias e contos inventados e especialmente
preparados nestes locais, referindo também personagens, locais ou
caracteristicas da cultura e do folclore da Sicilia. Assim, um autor de contos e
um especialista em arte e histéria participaram na criacdo dos contos, na
ilustracéo dos videos e na voz da narragdo. Com 0s contos e a histdria em
video, os estudantes aprendem sobre os varios locais culturais do seu territério,
que, constituindo o contexto dos contos, permitiu-lhes descobrir os varios
movimentos histéricos e artisticos, bem como os costumes locais tipicos do
passado.

Esta boa pratica adequa-se particularmente as escolas e a todas as disciplinas
artistico-culturais, as quais, através da narracdo de histérias e da narracdo de
historias visual online podem ser mais atrativas e interessante para o0s
estudantes.

Para os parceiros envolvidos no projeto Patto per la lettura — Palermo citta che
legge, consulte:

Narracdo de historias visuais: cinco médulos/videos com duragdo de 20 min
cada, para criar um curso online de arte e historia

Tornar a cultura e as disciplinas culturais mais acessiveis para a juventude
através da narracdo de histérias visuais e de ferramentas digitais, incluindo
redes sociais. Os cinco modulos/videos foram divulgados no Facebook:

10

> > | 4

D > ’ “ Q <l CITIZE-N-CULTURAL HERITAGE . < ’ - [>

4


https://www.facebook.com/palermocittachelegge
http://www.pattoperlaletturapalermo.it/
https://www.facebook.com/palermocittachelegge

Detalhes de contacto

URL/site da boa

prética

Recursos
relacionados
desenvolvidos

Titulo da boa prética

Data da publicacéo

Autoria

Publico-alvo

Objetivo

Contexto/abrangéncia

geogréfica

Introducéo

Stakeholders/entidade
S parceiras

Abordagem
metodoldgica

S

OURoOuUte

CITIZEN-CULTURAL HERITAGE

WA

Para saber mais sobre o curso online de arte e histéria, contacte: Conny
Catalano: connycatalano@gmail.com, investigadora e historiadora de arte em
Palermo.

http://www.pattoperlaletturapalermo.it/
cittachelegge@comune.palermo.it

Existem manuais de formacgdo, diretrizes e/ou documentos técnicos que tenham
sido criados como resultado da identificacéo e desenvolvimento da boa pratica?

Boa pratican.°9

Projeto HORA E RE. Este € um projeto cultural sobre o revivalismo das
competéncias téxteis como um patriménio imaterial muito importante e
conhecimento especializado tradicional sobre o povo arbéreshé na Sicilia.

O projeto foi realizado de junho a setembro de 2016.

Cooperativa Sociale la Fenice (Piana degli Albanesi, Sicilia)
A cooperativa social La Fenice é uma organizacdo sem fins lucrativos que

promove e implementa atividades de interesse geral:
https://www.lafenice.social/chi-siamo/
Jovens interessados nas competéncias manuais tradicionais locais,

especialmente mulheres jovens com idades entre os 14 e os 35 anos
pertencentes a minoria etnolinguistica albanesa arbéreshé na Italia.

Promover a cultura e das tradi¢cbes arbéreshé no territdrio local, regional e na
Web, a cultura de transmitir conhecimento sobre artesanato folclérico de
geracdo em geracao.

A Sicilia e a Italia, uma vez que se estima que existam cerca de 100 mil
albaneses na ltalia e que esta seja uma das maiores minorias etnolinguisticas
historicas da ltalia.

O projeto HORA E RE foi criado para planear, num edificio municipal de Santa
Cristina Gela (Sicilia, Itdlia) chamado Palazzo Musacchia, uma série de
laboratérios que estimulassem competéncias manuais e conhecimento
especializado através do reavivamento do artesanato arbéreshé local. Com
base no artesanato tradicional da comunidade arbéreshé, os jovens envolvidos
no projeto desenvolveram um grande interesse pela sua cultura local e também
tiveram a possibilidade de utilizar um bem publico, o Palazzo Musacchia para
iniciar um modelo de empresa social gerida por jovens e baseado localmente.

Quem beneficia € um grupo de mulheres jovens com idades entre os 14 e o0s
35 anos. Parceiros eternos no projeto: Centro Siciliano Sturzo; Federvita
Sicilia; Comune di San Giuseppe Jato; Comune di S. Cristina Gela; Pro loco S.
Cristina Gela; ANCI-Sicilia; Fondazione Palazzo Intelligente

O curso foi realizado num edificio municipal do século XIX e foi estruturado em
laboratérios, num total de 120 horas. Dois laboratorios:

- «O sabor de Hora»: o laboratério tedrico-pratico de pastelaria siciliana-
arbéreshé,

- «Costura arbéreshé»: aulas tedrico-praticas de costura e bordado para
promover os trajes tradicionais arbé&reshé com acabamentos em ouro.
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Estes workshops folcléricos estimularam a transmissao de conhecimento e de
técnicas das geragGes mais velhas para a nova geragdo de mulheres jovens
com idades entre os 14 e os 35 anos, oferecendo-lhes simultaneamente a
possibilidade de criarem o seu préprio neg6cio baseado nesse conhecimento
especializado e considerando o impacto sociocultural desta atividade muito
sustentavel para a comunidade arbéreshé.

Societa Cooperativa Sociale La Fenice
Piana degli Albanesi (Italia)
comunicazionilafenice @gmail.com
lafenicesegreteria@gmail.com
https://www.lafenice.social/il-progetto/

Brochura do projeto:

https://www.lafenice.social/wp-content/uploads/2017/05/brochure.pdf

Boa pratican.° 10

Festival Minimo Teatro — Festival de teatro nacional

O festival nasceu em 2010, mas assume o seu formato atual desde 2015.
Piccolo Teatro Patafisico (Palermo, Itélia)

O festival esté aberto a todas as pessoas, mas podemos dizer que a boa prética
se destina a jovens artistas e a juventude.

Aproximar a juventude do teatro e dar aos jovens artistas oportunidades para
mostrarem o seu trabalho e conhecerem outros artistas.

O festival é realizado todos os anos, crescendo a cada ano.

Durante 3/5 dias, os jovens artistas (selecionados previamente) podem
encontrar-se e ensaiarem juntos em Palermo e apresentarem a sua encenagao
ao publico e a dois jaris: um com especialistas e jornalistas e outro com jovens
(locais e migrantes).

Quem beneficia com ou a que grupo se destina a boa prética? Artistas

Quem séo as instituicbes, entidades parceiras e organizagbes de
implementacao envolvidas e qual € a natureza do seu envolvimento? Magweb:
comunicacao, Diaria e M’Arte: investigacdo e abordagem artistica, Teatro Libero
Palermo: promocéo e visibilidade.

Explique o papel do grupo-alvo e o seu grau de vulnerabilidade/excluséo:

Os jovens artistas tém muito poucas oportunidades para ensaiar e tornar o seu
trabalho visivel.

O publico jovem estd frequentemente afastado do teatro; levamos ao teatro
pessoas que normalmente ndo vdo até |4 (migrantes jovens que vivem em
centros).

Todos os anos durante o festival, para além das encenagfes, temos uma mesa-
redonda aberta para todas as pessoas discutirem o assunto, bem como
formag0Oes especificas para artistas.

Quanto tempo demorou para aprender licdes e identificar os fatores de sucesso
principais? Pelo menos 5 anos.

Podemos ver os jovens que nunca tinham ido ao teatro a participarem em
espetaculos e workshops, e a conversarem sobre arte e expressao.
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Inovacédo e fatores de Uma boa rede de escolas ou ONG que trabalham com a educacao.
sucesso

Desafios Ganhar a confianca de jovens artistas que tém de viajar até Palermo para
participar. Abordados por um grupo de especialistas no juri, capaz de lhes
garantir, pelo menos, visibilidade para o seu trabalho. Entretanto, o festival
comecou a ficar conhecido. Encontrar os fundos para garantir atempadamente
que somos capazes de repetir o festival todos os anos. Este desafio continua a
existir.

LicBes aprendidas * A participagdo em eventos culturais é uma forma de liberdade.

Replicabilidade e/ou A prética é replicavel, mas tendo em consideragdo que os jovens artistas podem
expanséao ter necessidades diferentes em contextos diferentes, e o «publico normalmente
excluido» pode ser diferente conforme o contexto.

Detalhes de contacto Rossella Pizzuto, Piccolo Teatro Patafisico, info@piccoloteatropatafisico,

URL/site da boa www.piccoloteatropatafisico.it (sob renovagéo)
pratica
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Boa pratican.° 11
Festival Todos

Festival cultural

A Academia de Produtores Culturais e a Camara Municipal de Lisboa

A comunidade

Desde 2009, TODOS — Caminhada de Culturas celebra Lisbhoa como uma
cidade intercultural através de artes performativas contemporaneas.

Promovido pela A Academia de Produtores Culturais e a Camara Municipal de
Lisboa, o TODOS tem contribuido para a destruicdo de guetos territoriais
associados a imigracao, convidando os publicos a coexistirem entre culturas de
todo o mundo na capital portuguesa.

Lisboa

Todos os anos desde 2009, com o objetivo de promover o dialogo entre culturas,
geracdes e religides diferentes. Veja mais em www.festivaltodos.com

Enquanto festival, o TODOS esta4 aberto ao publico residente e exterior a
Lisboa. Enquanto projeto social, inclui a monitorizagdo e a inclusédo de
imigrantes e refugiados, e é produzido em parceria com dezenas de instituigfes,
(CML, conselhos, Conselho Portugués para os Refugiados, CAIS, AMI, entre
varias organizacgdes, negdcios locais e instituicdes nacionais).

Arte contemporanea (musica, teatro, danga, fotografia, novo circo, etc.)
acessivel a todos, como forma de levar o publico a refletir e a sentir o valor do
dialogo, da paz e da interculturalidade.

Sim, informalmente (através da ades@o e do feedback dado pelo publico e
entidades parceiras) e formalmente (através de questionarios em 2019).

Apesar de ndo ser uma organizacao com ac¢des durante os 12 meses do ano, 0
TODOS tem um universo de pessoas que passa por ele, jovens de varias
origens e origens que fazem parte do festival ao participarem em espetaculos,
colaboragdo em equipa ou participagdo em projetos artisticos.

O TODOS é um projeto Unico, com 0 seu préprio conjunto de valores e uma
reflexdo profunda realizada todos os anos no contexto do bairro no qual é
realizado. Institucional: o festival é realizado em parceria com a Camara
Municipal de Lisboa, e é parte de um quadro de parcerias indispensavel para a
sua realizacao e alcance; social: uma equipa com varios niveis de experiéncia
e sensibilizagdo nas areas artisticas, mas que também esta atenta e desenvolve
trabalho social, dialogando e construindo com a comunidade; ambiental: o
espaco, os espacos onde o TODOS ocorre, de jardins a igrejas, monumentos,
ruas, palacios antigos, espacos publicos improvaveis que se abrem e colaboram
com o festival.

A base da confianca é a transparéncia e a abertura para lidar com pessoas e
comunidades dispares e a partilha de valores é a base de uma relacdo de
confianca.
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Institucional: parcerias, espagos abertos para o festival e trabalho em
colaboracgdo com instituigBes; social: envolvimento da comunidade, motivagéo,
confianca e participacao ativa; econémico: investimento realizado pela Camara
Municipal de Lisboa, com complemento realizado por um pequeno grupo de
patrocinadores, e um grande equilibrio na gestao.

E possivel replicar, assim que os fatores principais estejam reunidos: a equipa
(e o conhecimento especializado), o envolvimento e a colaboracao de parceiros
€ apoio institucional.

Dezenas de milhares de pessoas ao longo de 11 edi¢des, quatro bairros
lisboetas, centenas de pessoas envolvidas diretamente (de todas as origens e
contextos socioculturais) na producéo e na construcdo do TODOS.

Henrique Costa Santos
costasantos.h@gmail.com

www.festivaltodos.com

Boa pratican.® 12
PARTIS — Praticas Artisticas para a Inclusdo Social

Programa cultural

De 2014 até agora
Fundacéo Calouste Gulbenkian, Conselho Portugués para os Refugiados

Pessoas, especialmente pessoas desfavorecidas (incluindo jovens e refugiados
desfavorecidos).

O PARTIS — Préticas Artisticas para a Inclusdo Social € um programa que
permite a Fundagdo Gulbenkian materializar a sua convicgdo de que a arte é
um agente de inclusdo e mudanca social através do seu poder Unico de
aproximar pessoas.

Foi concebido para apoiar projetos que utilizam praticas artisticas (musica,
fotografia, video, teatro, danca, circo, entre outras) como ferramentas para criar
pontes entre comunidades que, normalmente, ndo se cruzariam, representando
um investimento de cerca de 2 milhdes de euros num periodo de cinco anos.

Principalmente comunidades desfavorecidas de Lisboa —

https://youtu.be/40e6Pa741Gc

O PARTIS, realizado pela segunda vez em 2015, € um programa que permite a
Fundacao Gulbenkian materializar a sua convicgdo de que a arte € um agente
de inclusdo e mudanca social através do seu poder Unico de aproximar pessoas.
Foi concebido para apoiar projetos que utilizam préaticas artisticas (musica,
fotografia, video, teatro, danca e artes circenses) como ferramentas para criar
pontes entre comunidades que, normalmente, ndo se cruzariam.

Igual ao publico-alvo
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O PARTIS déa apoio financeiro a dois projetos desenvolvidos pelo Conselho
Portugués para os Refugiados:

1. Refligio e Teatro: dormem mil gestos nos meus dedos (CPR/PARTIS)

Este é um projeto promovido pelo Conselho Portugués para os Refugiados e
financiado pelo programa PARTIS — Praticas Artisticas para a Incluséo Social
da Fundacéo Calouste Gulbenkian, para associar o teatro a aprendizagem da
lingua. O objetivo principal do projeto € criar um conjunto de atividades
relacionadas com o teatro, aumentando a integracdo e a inclusdo social, e
mediando conflitos pessoais e interpessoais, e apoiar simultaneamente a
aprendizagem e a pratica da lingua e cultura portuguesas. Atividades
desenvolvidas:

a) Sessbes de expressdo dramatica para requerentes de asilo hospedados no
Centro de Acolhimento para Refugiados (Bobadela), utilizando o teatro como
uma atividade de base do processo de integracdo, em conjunto com a lingua
portuguesa;

b) Organizar e promover todo o trabalho do RefugiActo, composto por
refugiados e ndo refugiados, com 0s seus proprios objetivos artisticos e
intervencdo na sociedade;

2. Refugio e Arte: dormem mil cores nos meus dedos

Este é um projeto promovido pelo Conselho Portugués para os Conselho
Refugiados e cofinanciado pelo programa PARTIS — Praticas Artisticas para a
Inclusdo Social da Fundagéo Calouste Gulbenkian. O objetivo principal deste
projeto é desenvolver um projeto relacionado com as artes plasticas, dirigido a
refugiados e requerentes de asilo jovens, para criar ferramentas que promovam
a aprendizagem da lingua e a inclusdo na sociedade portuguesa. Este projeto
estabelece parcerias com estabelecimentos de ensino, estludios de artistas,
salas de exposicdes e galerias. As escolas tém um papel central, incorporado
na celebracdo conjunta das iniciativas de expressdo artistica e de datas
importantes.

Muito elevada adeséo a projetos.

Para o programa, é importante avaliar o processo de inclusdo social, bem como
a capacidade de o projeto realizar uma apresentacao artistica ao publico. Os
produtos da intervengdo sao muito importantes, mas a énfase é dada ao
processo social e artistico. No que toca a avaliacéo artistica, esta sera mais uma
avaliacdo qualitativa.

Os projetos que contam com uma primeira edi¢do, alguns dos quais ainda a
decorrer, completaram o seu segundo ano de existéncia, tendo criado
7963 atividades e 321 eventos publicos (37 636 visitantes) e contado com cerca
de 5791 participantes diretos. Estes projetos envolveram 181 profissionais a
tempo inteiro, 104 voluntarios e 287 organizagBes parceiras (publicas e
privadas, com e sem fins lucrativos).

O programa é constantemente replicado ao ser renovado e continuando a ser
financiado todos os anos.

Podemos concluir que 0 PARTIS j& € uma referéncia para os atores nos setores
artistico e social em Portugal, e que o sucesso da segunda edi¢do, ao nivel da
adesdo e da qualidade dos projetos apresentados, confirma o seu sucesso.
Assim, podemos dizer que o papel do programa PARTIS na valorizacdo das
artes enquanto catalisador mudanca e de impactos sociais ja é reconhecido, e
a evolugdo dos projetos e do programa € seguida de perto por muitos dos atores
destes sistemas (artistico e social).

+351 21 7823000
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PUNCH — Participation of UNderrepresented citizens for the valorization of the
Cultural Heritage («Participacdo de cidaddos sub-representados para a
valorizagdo do patrimdnio cultural»)

Projeto sobre patriménio cultural e incluséo social.
(Europa para os Cidaddos — Redes de municipios)

2018-2020

Municipio de Dabrowa — Coordenacao (Polénia)

Cidadéaos jovens desfavorecidos e grupos sub-representados.

O objetivo principal do projeto é dar aos grupos sub-representados e aos
cidaddos jovens desfavorecidos a oportunidade de discutirem o futuro da
Europa de modo geral, bem como as politicas da UE sobre como valorizar o
patriménio cultural.

PUNCH: Participation of UNderrepresented citizens for the valorization of the
Cultural Heritage é uma rede que conta com 16 parceiros (quatro associa¢des
de municipios, cinco municipios e sete organizacdes da sociedade civil) de 11
paises da UE mais a Macedonia do Norte e a Sérvia.

Através da partilha de boas praticas entre a parceria do projeto sobre como
valorizar devidamente o patrimonio cultural, pretende-se lutar contra a excluséo
social garantindo, também, a formag&o de 16 animadores/responsaveis pela
formacao de jovens e decisores locais. Os recursos do projeto incluem:

e uma plataforma de e-Learning em formato MOOC (que pode ser
utilizada e promovida durante as atividades locais) com todos os
materiais recolhidos durante os dois anos do projeto, tais como:
melhores praticas para a valorizagdo do patrimonio cultural da UE,
politicas e programas da UE para a participacdo ativa no processo de
tomada de decisdes (eleicdes europeias, dialogos com os cidadaos,
iniciativa de cidadania europeia, A sua voz na Europa, peticdes, etc.),
cidadania ativa para a inclusdo social através da valorizagcdo do
patriménio cultural (SVE, Corpo Solidario Europeu, envolvimento em
organizacfes da sociedade civil, etc.), as iniciativas Erasmus+, Europa
para os Cidadaos, EuropeAid, AMIF,

e uma péagina do Facebook (que sera administrada por um membro de
cada organizacao parceira) e ligacbes para a pagina do Facebook e a
plataforma de e-Learning no site de cada organizacdo parceira,
reunibes internacionais planeadas durante alguns eventos culturais
muito importantes (por exemplo, Bienal Internacional de Arte de
Cerveira, Las Fallas em Valéncia, Festival Pinois em Larissa) e/ou
localizagBes culturais especificas (por exemplo, Matera — Capital
Europeia da Cultura 2019, a fabrica de farinha de Pappas (monumento
de patriménio industrial como espaco de coworking),

e cinco atividades locais nos paises parceiros (para um total minimo de
50 participantes),

e conferéncia final com convite para o local e presen¢a da comunicacao
social nacional durante cada evento internacional,
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e recomendacdes finais feitas por grupos sub-representados e cidad&os
jovens desfavorecidos.

A estratégia de comunicacdo adotada para o projeto PUnCH ird permitir
envolver mais de 40 mil participantes indiretos.

O patriménio cultural € uma problematica que requer cooperagao internacional
entre os paises em termos das melhores praticas, o que é positivo para o
desenvolvimento local dos locais de patrimoénio cultural.

http://www.punchtwinning.eu/

http://www.punchtwinning.eu/local-activities-1/

Boa pratican.° 14

Safeguarding Intangible culturaL Valuesand HERitage («Salvaguardar os
valores e o patrimanio cultural imaterial») — Projeto S.I.L.V.HER

Projeto europeu

2018-2020

Universidade de Bari Aldo Moro; EGInA Srl; Hellenic Open University (HOU);
Universidade de Pamukkale, Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro
(UTAD).

Jovens, estudantes do ensino superior, profissionais do patriménio cultural.

Trés institutos de ensino superior europeus irdo criar um curso gque consistira
em trés modulos. Apds a publicacdo de cada moédulo na plataforma online do
projeto, a qual serd desenvolvida especificamente para a disponibilizacdo da
formagéo, havera uma mobilidade transnacional que contara com a participagao
de estudantes das trés universidades que prepararam o curso de formacdo
(Italia, Portugal, Turquia).

O projeto S.I.L.V.HER. tem como finalidade incentivar a juventude a envolver-
se com o0 seu ambiente e patriménio local, sensibilizando-a para os seus
aspetos culturais e inserindo-a diretamente na vida da comunidade. Objetivos
principais:

— o envolvimento de estudantes universitarios ira oferecer-lhes um conjunto de
competéncias digitais e «diretrizes» praticas sobre como as utilizar no mundo
do patrimonio cultural. De modo geral, a aquisicao de competéncias digitais sera
uma vantagem quando entrarem no mercado de trabalho,

— adicionalmente, o seu envolvimento no projeto ira sensibiliza-los para a
importancia do patriménio cultural, sentimento esse que sera fortalecido pelos
intercambios internacionais, os quais lhes permitirdo saber mais sobre a cultura
europeia e 0s seus varios aspetos,

— e, finalmente, o projeto pretende apoiar a inovacgéo e a criatividade num nivel
geral através da utilizagcao de dispositivos de multimédia digital, uma vez que a
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parceria responde as prioridades da Comissdo Europeia e do projeto Digital
Market («Mercado digital»).

Desenvolvimento de um curso de formacao:
1. Formacéo online;
2. Mobilidade internacional para sessfes de formacao presenciais.

Este curso foi dividido em trés modulos:

— gestao de projetos culturais,

— narrativa digital e patriménio cultural imaterial,
— realidade aumentada e virtual no setor cultural.

3. Sele¢do de 30 estudantes para realizarem o curso.

ApOs a publicacdo de cada mddulo na plataforma online do projeto, a qual
sera desenvolvida especificamente para a disponibilizacdo da formacao,
haverd uma mobilidade transnacional que contard com a participacdo de
estudantes das trés universidades que prepararam o curso de formagcéo (Italia,
Portugal, Turquia).

O processo de validagéao foi efetuado através de questionarios e feedback direto
dos participantes do curso.

Impacto: 42 estudantes

Traz definitivamente o mundo digital para a tematica do patrimonio cultural e
envolve diretamente os estudantes do ensino superior no processo.

Em Portugal, o projeto e respetiva metodologia foram aplicados na regido de
Tras-os-Montes. No quadro do projeto, os estudantes da universidade local
participaram no curso misto e foram incentivados a descobrirem o patriménio
cultural e a tornarem-se membros ativos na sensibilizagdo para a sua
importancia. Esta foi uma das lices aprendidas mais relevantes para estes
estudantes.

O curso é gratuito e esta aberto para todas as pessoas que queiram participar.
Adicionalmente, relaciona trés universidades, o que ira manter este
conhecimento e possivelmente expandi-lo para outros formatos e utilizacdes.

Alexandre Sousa Guedes aguedes@utad.pt do centro de investigacéo
CETRAD.

http://www.silvher.eu/

Curso misto sobre o tema «Valorizagdo digital do patriménio cultural»:
https://silvher-learn.eu/

Boa préatican.®° 15
Projeto STEPS

2017 para o piloto da metodologia

Departamento para os Direitos Sociais da Camara de Lisboa, Gabinete de Apoio
aos Bairros de Intervencao Prioritdria — GABIP
Comunidades, migrantes, pessoas socialmente desfavorecidas.
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O projeto STEPS promoveu a ideia do mapeamento participativo do patriménio
cultural, onde se atribuiu aos membros da comunidade a fung&o de identificar
0s ativos culturais materiais e imateriais que refletem e expressam 0s seus
valores, crencas, conhecimento e tradicdes em constante evolucéo.

Embora seja um projeto europeu, este projeto foi implementado em Lisboa.

Em Portugal:

O processo de mapeamento participativo foi iniciado pelo Departamento para
os Direitos Sociais da Camara de Lisboa (em conjunto com uma parceria forte
que envolveu atores em campo) para criar e facilitar oportunidades que
permitam aos membros de comunidades migrantes participar como agentes
ativos no desenvolvimento da narrativa comum do bairro, bem como criar uma
oportunidade para fomentar a interacdo entre stakeholders e representantes
diferentes de comunidades diferentes.

Sentiu-se que o processo de mapeamento participativo foi uma forma de
alimentar as intera¢gdes entre comunidades antigas ou maioritariamente
portuguesas e comunidades migrantes, e de abordar a falta de praticas sociais
que combinem patriménios culturais diferentes ou aproximar pessoas de
contextos diferentes com regularidade.

Comunidades e organiza¢8es que trabalhem no &mbito do patriménio cultural.

O quadro tedrico do projeto baseou-se na ideia de que o sentimento de pertenca
é fomentado atraves:

- do reconhecimento e da representacao inclusiva,

- da participacdo democratica e da inclusdo social melhorada para todos os
participantes, no que toca a negociacdo e a tomada de decisdes sobre o
patriménio cultural comum,

- da negociacdo de uma visdo partilhada do futuro da comunidade, a qual
acomodou uma voz pluralista.

Através do mapeamento participativo, os membros da comunidade criam
coletivamente inventarios visuais dos ativos da sua prépria comunidade.
Negoceiam o que pode ser listado no inventario. Isto resulta num mapa de ativos
do patriménio que constituem a identidade pluralista da comunidade. Estes
ativos podem incluir caracteristicas materiais e imateriais (tradi¢des, praticas,
conhecimento e expressdes da criatividade humana) — qualquer coisa que as
pessoas que vivem e trabalham nos territorios citam que é importante para elas,
de acordo com os principios Faro.

Este processo facilita a compreenséo do que essas caracteristicas significam
para as pessoas e 0 impacto que tém umas nas outras. Adicionalmente, o grupo
adquire conhecimento sobre o valor concedido aos ativos da comunidade por
varios membros da comunidade.

As cidades de Rijeka (Croéacia) e Lisboa (Portugal) foram escolhidas em 2017
para serem pilotos desta metodologia de mapeamento partilhado do patriménio
cultural, bem como para demonstrarem a forma como uma abordagem
intercultural local ao setor do patriménio com foco na ideia de criacdo de locais
pode permitir as cidades abrirem ativamente a identidade urbana para todas as
comunidades, aumentando, assim, a confianca, o reconhecimento mutuo, a
interacao e a coesao social através de uma identidade inclusiva para todos.

Como resultado da experiéncia, toda a parceria desenvolveu e validou uma
metodologia passo a passo.

Elaborou-se uma publicacdo final como referéncia para projetos de
implementacao com foco no patrimanio cultural enquanto ativo estratégico para
a coesdo social.
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Inovacado e fatores de O projeto STEPS mobilizou varios patriménios como um recurso para a coesao

sucesso social numa area especifica da cidade para a qual ja existiam acdes planeadas
— acdes essas relacionadas com a regeneracdo urbana ou com o
desenvolvimento comunitério.

URL/site da boa https://www.coe.int/en/web/interculturalcities/cultural-heritage-and-

pratica diversity#{%2221406803%22:[0]}
Recursos Mapa do patriménio cultural de Lisboa htips://rm.coe.int/map-lisbon-steps-
relacionados project/16808edcf5

desenvolvidos Como estruturar um processo participativo para mapear o patriménio cultural

https://rm.coe.int/steps-the-role-of-cultural-heritage-in-enhancing-community-
cohesion-pa/1680971chd
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2.4 Boas praticas de Espanha

Titulo da boa prética

Tipo de boa

pratica

Data da publicacéao
Autoria
Pablico-alvo

Objetivo

Introducéao

Stakeholders/entidade
S parceiras

S

Boa préatican.° 16
Projeto Kairos

Este projeto pertence ao programa europeu URBACT, um programa de partilha
europeu que promove o desenvolvimento urbano sustentavel e integrado, que
envolve 550 cidades, 29 paises e 7000 atores locais.

Esta iniciativa (URBACT Ill) esta a ser desenvolvida em varias cidades
europeias desde 2014, mas o projeto Kairés comecou em outubro de 2019.

Unido Europeia, rede de entidades parceiras da iniciativa URBACT, equipa
técnica e politica do municipio de Mula (Espanha).

Populacdo de Mula (todos os cidaddos, empresas, associacdes, agentes
sociais, etc.)

Promover a partilha internacional de experiéncias para criar uma metodologia
inovadora de gestdo urbana, de modo a ajudar as cidades a gerirem a
recuperacao de areas historicas onde existe patrimoénio cultural, mas que estao
Sujeitas a processos de deterioragcdo urbana e social.

A regido de Mdrcia estd atualmente a trabalhar na prote¢do e na melhoria da
paisagem cultural rural, particularmente, a paisagem agricola Unica que rodeia
Mula (chamada de Huerta Murciana). A escolha do patriménio como um recurso
para a mudanca, num sentido abrangente, ndo foi deixada ao acaso. Mula tem
um patrimonio cultural, arquiteténico, historico, artistico e natural rico e, em
grande medida, esse patriménio é encontrado nos bairros historicos
privilegiados, sem esquecer que esta area é o nlcleo original da cidade.

Grupo URBACT local em Mula:

1. Jesus Ruiz Belijar, INTEGRAL — Sociedad para el Desarrollo Rural. E
0 grupo de agéo local do projeto LEADER que inclui a vila de Mula. Este
grupo gere os fundos do FEADER na regiao de Mdrcia;

2. Marcos Ros, Departamento de Arquitetura da Universidade Politécnica
de Cartagena. Este departamento tem trabalhado grandemente na
area-alvo;

3. Mercedes Navarro, associagéo de vizinhanca Barrio de Los Molinos, a
qual é muito ativa nos bairros histéricos privilegiados;

4. Juan Fernandez del Toro, Departamento de Planeamento Urbano da
Céamara Municipal de Murla e membro do movimento civico Mula por su
Castillo («<Mula pelo seu castelo»);

5. Paco Belijar, Tour & Travel Wala, empresa local de marketing de
turismo;

6. Rosana Rivas, Bankia, banco de Mula. Os bancos detém varias casas
abandonadas nos bairros histéricos privilegiados de Mula;

7. Rubén Caballero, gedgrafo e residente nos bairros histéricos
privilegiados. Realiza investiga¢gfes na &rea-alvo;

8. Anil Das Gupta, empreendedor na area do turismo e cultura;

9. Juan C. Molina, Direcdo-Geral para os Bens Culturais no governo
regional;

10. Juan A. Mas, Direcdo-Geral para os Fundos Europeus no governo
regional;

11. Fidel Palacios, Instituto do Turismo da Regido de Mdrcia;
12. Rosa M2 Martinez, Camara Municipal de Murcia, uma vez que tém uma
grande experiéncia no desenvolvimento urbano sustentavel,
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13. Andrea Gémez, Hop Ubiquitous, uma empresa local de solugdes para
cidades inteligentes;

14. Francisco J. Sanchez, Associacdo de Turismo da Serra Espufia,
formada pelos municipios vizinhos do Parque Natural Regional da Serra
Espunia;

15. David Fernandez, engenheiro civil e gestor de subsidios para
reabilitacdo de residéncias no centro histérico de Mula (Plano ARRUR);

16. Juan Gallardo, Patrimonio Inteligente, uma empresa local especializada
na recuperacao de patrimonio;

17. Juan Boluda, associacdo de comerciantes de Mula ACOMUL;

18. Isabel Bestue, arquiteta da empresa que elaborou o plano diretor do
Castelo de Mula.

O coordenador deste grupo local é Manuel Ibernén, diretor da Unidade de
Desenvolvimento Local do municipio de Mula. Outras entidades importantes no
seio do municipio ao longo do projeto: Instituto de Inddstrias Culturais e Artes
da Regido de Mdurcia, Ministério da Cultura de Espanha, COPEDECO
(cooperativa de trabalho social), Rede de Iniciativas Urbanas: RIU, projeto
Abraham; entidades de trabalho social: o cronista oficial de Mula, Associagéo
de Mugulmanos de Mula, escolas primarias e secundarias da cidade, escuteiros,
promotores de turismo e hotéis; profissionais independentes: Verbo Estudio,
Ecoproyecta, Ecosistema Urbano, Paisaje Transversal, etc.

O objetivo do projeto Kairds é testar um quadro estratégico inovador que possa
ajudar as cidades parceiras do projeto Kairds a fazerem face aos desafios
especificos associados ao desenvolvimento urbano relativo ao patriménio. O
modelo com cinco pilares do projeto Kair6s — 1) governagdo, 2) espago,
3) economia, 4) atratividade, 5) coesao social — tem por objetivo combinar uma
abordagem integrada sélida com uma finalidade de transformacao real.

O impacto principal que este projeto pretende alcancar na vila de Mula é
favorecer a coeséo social entre a vizinhanga através da recuperagdo do seu
patrimonio cultural, focando-se na participacao da juventude da vila.

O projeto URBACT tem sido desenvolvido ha mais de dois anos e meio e,
durante esse tempo, tem sido realizado trabalho em mais de 550 cidades
diferentes.

A integracéo das cinco dimensdes seguintes tem por objetivo desenvolver um
novo quadro estratégico que permita uma transformacéo real de véarios aspetos
do territorio:

1. Governacdo: em particular, abordagens participativas e quadros
regulamentares que levem a valorizagdo do patriménio em vilas e
cidades de médias dimensoes;

2. Espaco: valorizagdo e reutilizacdo adaptativa do patriménio urbano,
incluindo solugbes de planeamento urbano e multifuncionais;

3. Economia: modelo de negdcio e tecnologias relacionadas com o
patriménio baseadas no desenvolvimento urbano e na recuperacao;

4. Atratividade: repensar o «cidade patrimoénio»: da identidade local a
gestdo sustentavel de destinos;

5. Coesdéo social: acessibilidade e inclusédo de bairros histéricos.

Manuel Ibernon Hernadndez. Ayuntamiento de Mula. 22 Planta. Plaza del
Ayuntamiento, 8. 30170 Mula — Mdrcia. Tel.: 968 661 510, mail:
se.alumotya@?2airaterces
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Boa pratican.° 17

Be Memories. Ceuti cuenta su historia

A competitividade turistica de uma cidade é promovida através da participacéo
dos cidadaos na cocriacdo do conteddo a partilhar com os visitantes. Sao
criadas cidades inovadoras e inteligentes com o objetivo de tirar partido do
pensamento coletivo para a concecado de uma cidade por partes dos cidaddos
e para os seus cidaddos, criando uma atmosfera de confianga entre os
habitantes e os gestores de uma cidade.

Comecou no final de 2015 como a Unica forma de participa¢éo dos cidadaos,
no canal através do qual as pessoas de uma cidade ou Vila contribuem com as
suas ideias para melhorar como municipio.

A iniciativa vem da empresa HOP — Smart Cities e da sua colabora¢do com a
Camara Municipal de Ceuti, um municipio da regido de Mdrcia.

Comunidade local de Ceuti (Espanha)

Be Memories é um projeto que procura adaptar novas tecnologias para criar um
canal de seminagéo da cultura em territdrios de pequenas e médias dimensoes,
gue contribua para a sua transformagdo em destinos turisticos inteligentes.

A empresa HOP desenvolveu a ferramenta de destinos turisticos inteligentes,
baseada na Web fisica. Adicionalmente, o impacto da ferramenta ao nivel
europeu é notavel. Por um lado, Be Memories ganhou o primeiro concurso
aberto do projeto FLAME (TIC, H2020) para implementar a solugdo em Bristol
(Millennium Square) abrindo, assim, uma nova linha de melhoria e
desenvolvimento da solugdo ao nivel tecnolégico, gragas ao consdrcio do
projeto e a sua plataforma 5G (https://www.ict-flame.eu/news/winners-1st-
flame-open-call-announced)/).

Através da metodologia agil do pensamento concetivo, a investigagao apresenta
trés aplicagbes experimentais nas quais o canal de comunicacgéo evolui de um
primeiro artefacto para o prototipo final através da interacdo de pessoas e
instituicbes. O primeiro artefacto desta investigacdo baseia-se num canal de
comunicacao que utiliza tecnologia Beacon (BLE) para criar pontos de interacao
inteligentes, &reas nas quais os utilizadores podem aceder a contetddo online
de forma geolocalizada através do seu smartphone.

Com base nesta primeira ideia, foi desenvolvida uma primeira aplicacdo
experimental chamada Siidi em Aarhus (Dinamarca). No ambito do projeto
europeu OrganiCity do H2020, foi avaliada como um primeiro canal de
comunicacao para o setor de participacdo dos cidaddos, com uma amostra de
mais de 100 interac8es. Nesta implementacao, foi concebida uma aplicacao
Web para os utilizadores participarem e uma plataforma de observacéo de
resultados.

Subsequentemente, o dispositivo de pontos de interacédo inteligente evoluiu
para o setor do turismo inteligente como um canal para a disseminagdo de
conteudo cultural, através de investigacdo de projetos |0T relevantes na area
do turismo e a avaliacdo de dois hackathons relevantes (WeLive e GoApp
Bilbao).

Na segunda aplicagdo experimental chamada Be Memories, desenvolvida em
Ceuti (Espanha) com a colaboracdo do projeto Walk a Story do programa
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ERASMUS+, investigaram-se aspetos qualitativos e quantitativos para adaptar
o dispositivo ao municipio. Este estudo comegou com reunides periddicas com
0s gestores da Céamara Municipal de Ceuti para analisarem as suas
necessidades e, subsequentemente, foram realizados 200 inquéritos a pessoas
com um perfil semelhante ao dos visitantes de Ceuti para se conhecer a sua
utiizacdo de ferramentas digitais. Adicionalmente, as ferramentas de
informacdo de turismo do municipio foram analisadas, bem como outras
aplicacfes de sucesso, tais como a Minube, a PocketGuide ou a Trip
pertencente a Skyscanner. Durante este processo, integrou-se a computagao
periférica para oferecer contetidos por Wi-Fi.

O prototipo resultante da aplicagdo experimental Be Memories propde a criagao
de um canal de comunicac¢do de com pontos de interagéo inteligentes, o qual
permita aos utilizadores interagirem através do seu smartphone, ligando-os por
Wi-Fi (tecnologia de computacgéo periférica). Desta forma, é possivel aceder a
contelido geolocalizado com base em videos de um minuto, nos quais 0s
residentes de Ceuti narram a as histérias que constituem o patriménio imaterial
do municipio, contetdo esse que foi gerado apds um processo de cocriagao
com os residentes.

O projeto publicou os processos de validacdo, as conquistas de cada acéo
planeada, bem como o impacto das ac¢les, desafios e perspetivas futuras na
seguinte ligacao: http://hdl.handle.net/10952/4224

Na cidade de Bristol, 98% dos participantes avaliaram a aplicagdo movel como
um recurso positivo para utilizar ao viajar para qualquer cidade. Em Ceulti,
durante uns 15 dias piloto houve 450 interacdes. Outras cidades (Mula,
Cartagena e San Javier) mostraram interesse no projeto para implementa-lo nos
Seus municipios.

A ferramenta utilizada no Be Memories recebeu o logotipo do Ano Europeu do
Patrimonio Cultural da Comissdo Europeia, sendo uma das solu¢gfes mais
inovadoras de 2018 que contribui para a protecao e divulgacdo do patriménio
imaterial das cidades. O Be Memories é um novo conceito de guia turistico que
utiliza novas tecnologias e contetdo de lazer exclusivo. Esta ferramenta, que
dissemina conteldo turistico e cultural entre os visitantes e cidaddos de
destinos inteligentes, baseia-se em 2 linhas de inovacao: através dos chamados
dispositivos Smart Spot, que ativam redes Wi-Fi abertas, o Be Memories cria
areas inteligentes com pontos de interagdo inteligentes, localizados em varios
pontos culturais da cidade. Qualquer utilizador com um smartphone pode
interagir com o Be Memories.

O foco principal do Be Memories tem sido a reavaliacdo deste patrimonio para
0s visitantes e para os proprios residentes. Através do Be Memories, parte do
patriménio imaterial tem sido digitalizada e documentada.

1) Sustentabilidade econdmica: pér em pratica a capacidade das comunidades
enquanto geradoras de conteldo, através da inovacdo que o Be Memories
prop&e ao nivel tecnolégico;

2) Sustentabilidade ambiental: o Be Memories ndo tem qualquer impacto no
ambiente circundante, tornando-o numa ferramenta sustentavel a curto e a
longo prazo;

3) Sustentabilidade sociocultural: o Be Memories respeita e capacita outras
culturas existentes nos destinos turisticos e promove as rela¢des entre pessoas
com diferentes culturas e estatutos socioeconémicos.

Seguindo a estrutura do protétipo final do Be Memories em Ceuti, foi realizado
um segundo teste de produto, o qual avalia a replicabilidade e a aceitabilidade
do Be Memories num novo territorio, compreendendo a versatilidade da solu¢éo
noutros ambientes mais complexos e exigentes. Este ambiente tem sido a
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cidade de Bristol, um territério multicultural perfeito que funciona como
laboratério urbano para testar o Be Memories.

HOP Ubiquitous S.L.

www.hopu.eu - info@hopu.eu

Calle Luis Bufiuel 6,

30562, Ceuti. Mdrcia

Boa pratican.° 18

Iniciativa urbana Espiritu Santo

O projeto foi desenvolvido ao longo de véarios anos, de 2009 a 2015.

A iniciativa surgiu a partir da procura de associa¢gfes de vizinhanga no bairro
Espiritu Santo para realizar uma acdo que oferecesse uma solucdo aos
crescentes problemas na &rea, cuja degradacao se tem visivelmente acentuado
nos ultimos anos. A Camara Municipal de Murcia, como entidade responsével
pela gestdo do municipio, aproveitou a iniciativa dos residentes.

Este projeto destina-se principalmente ao grupo de residentes deste bairro, bem
como a restante populagcao do municipio de Mdrcia.

Este projeto foi realizado no bairro do Espiritu Santo, localizado na cidade de
Murcia (Espanha).

A estratégia deste projeto em Mdurcia consiste na regeneracao urbana do bairro
Espiritu Santo a partir de uma abordagem integrada, promovendo a cultura e a
diversidade cultural como um fator essencial para o desenvolvimento urbano e
0 conhecimento da sociedade, servindo de impulso para outras politicas.

A &rea de acao proposta é o bairro Espiritu Santo, um bairro onde existe uma
grande concentracdo de problemas sociais resultantes de um processo
cumulativo de muitos anos, relacionado com a integracédo social e a inseguranca
econdmica e profissional. O projeto envolveu muitos parceiros, de acordo com
as suas funcdes.

Melhoria do espaco fisico: departamento de urbanismo e alojamento.
Encarregue das Linhas Estratégicas 3 e 4 : «Melhoria do ambiente urbano e
reducdo e tratamento de desperdicios» e «Melhoria da eficiéncia energética»,
respetivamente.

Melhoria dos espacos social e cultural: Departamento de Servigos Sociais
através do Centro Municipal Norte de Murcia em coordenagdo com o0s
departamentos da Cultura e da Educacdo. Responséavel pela programacéo,
coordenacdo e supervisdo das acdes da Linha Estratégica 1: Cultura, e das
acles da Linha Estratégica 5: Programas sociais e incluséo social.

Melhoria do ambiente econdmico: Departamento do Emprego em coordenagao
com o Departamento da Qualidade Urbana. Programacéo e supervisdo das
acles da Linha Estratégica 2: Sociedade da informacao, e 6: Desenvolvimento
do tecido econémico e melhoria do emprego.

Participacdo dos cidaddos: Departamento da Juventude em colaboracdo com a
gestao do projeto. Responséavel pela estruturacédo do sistema de participagdo, o
agendamento de atividades e a operacao do Férum de Participagéo Social.
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Abordagem O projeto utiliza uma metodologia de participagéo para permitir aos cidad&os
metodolégica serem o motor da mudanca.

Foi estabelecido um férum de participacao social, enquanto organismo de
informac&o, opinido e consulta, baseado na colaborag&o entre residentes
organizagfes municipais e administra¢cdo da camara municipal.

Formaram-se grupos de trabalho que tinham a tarefa de realizar investigacfes
estudos debates e propostas sobre qualquer assunto relacionado com as
areas de acao do projeto.

Foram realizadas assembleias regulares para comunicar o desenvolvimento
do projeto e as atividades de todas as entidades participantes, bem como para
preparar propostas comuns baseadas em iniciativas por parte das entidades e
dos grupos de trabalho.

Organizaram-se reunides de participagdo civil para partilhar todas as acdes
realizadas em todas as areas do projeto através de varios mecanismos de
andlise de informacéo, reflexdo e debate sobre a sua realidade social do
Barrio del Espiritu Santo, o progresso do projeto e o impacto do mesmo na
vida da comunidade, bem como para facilitar como espacgo de encontro matuo
e partilha de experiéncias.

Validacéao Publicaram se no site deste projeto todos os relatérios relevantes, bem como as
avaliacOes realizadas a cada acao levada a cabo
Impacto Resultados ap0s o trabalho realizado com 60 familias com dificuldades ao nivel

da inclusdo: 52 nucleos familiares obtiveram ajuda financeira, 16 utilizadores
realizaram um processo de desintoxicacdo, 59 pessoas receberam ajuda
psicolégica, 63 pessoas melhoraram a sua empregabilidade, 71 pessoas
melhoraram a sua formag&o educativa. Uma familia coesa facilita a transicao
das criangas para a idade adulta.

Adicionalmente, através das acdes de revitalizacdo e educacao artistica,
verificou-se uma mudanca significativa na atitude e na motivagéo dos jovens e
adolescentes em relacao a aprendizagem criativa, a valorizagédo do lazer ativo
e ao aumento da autoestima da populagéo, individualmente e coletivamente. Os
cidadédos tém agora «mais orgulho no seu bairro».

Licdes aprendidas * O envolvimento dos cidad&@os na estruturacao do territério tem-se mostrado ser
uma ferramenta muito eficaz para realizar a¢gdes urbanas mais ajustadas a
realidade, desejos, valores e ideais dos utilizadores, gerando uma corrente
positiva entre os cidaddos participantes e empatia para com o trabalho
realizado, facilitando a preservacdo e a manuten¢do do que é realizado.

Sustentabilidade O projeto é financiado pelo FEDER, tornando possivel a realiza¢éo de um
investimento adicional em infraestruturas e equipamento que as camaras
municipais quase ndo podem suportar sozinhas.

Detalhes de contacto Iniciativa Urbana Espiritu Santo
(Espinardo, Mdrcia)
Ayuntamiento de Murcia.
Edificio Agencia de Desarrollo Local.
C/ Azarbe del Papel, 22 - 30007 — Mdrcia
Tel.: +34 968 200 293 - Fax: +34 968 202 908
Rosa Marinez Gémez
Diretora da Iniciativa Urbana Espiritu Santo

Tel.: 666668513
URL/site da boa
préatica
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Inimeros documentos sobre este projeto podem ser encontrados no site do
mesmo: http://espiritusanto.proeuropeos-murcia.net/memorias/

Boa pratican.° 19
Projeto OUR WAY

Este projeto foi identificado através de um catalogo de boas praticas ao nivel
europeu.

De 1 de junho de 2018 a 30 de novembro de 2022.

Este projeto foi criado pela Unido Europeia e envolve seis regides (Espanha,
Irlanda, Franca, Poldnia, Hungria e Bulgéria).

Este projeto destina-se a todos os cidaddos, com especial énfase nas zonas
rurais.

O objetivo do projeto OUR WAY ¢é contribuir para a conservacdo, protecao,
promogéao e desenvolvimento do patriménio natural e cultural da Europa através
da utilizacao de ecopistas, ao melhorar instrumentos politicos relacionados com
a qualidade cultural e natural dos territérios envolvidos, incluindo ferramentas
para a sua governacdo e medidas especificas para a sua promogdo e
preservagao.

No caso de Espanha, o projeto é desenvolvido pela Regido de Madrcia,
nomeadamente 0S municipios com ecopistas da regido, com especial interesse
no desenvolvimento local destes municipios através da promocdo do seu
patriménio natural e cultural.

As ecopistas contribuem para a preservacdo da biodiversidade e estédo
associadas aos ecossistemas ao garantir que os cidaddos acedem
respeitosamente ao ambiente natural, e ao facilitar a educagdo ambiental e
atividades de sensibilizacdo que ajudam a juventude conhecer os valores
naturais das suas respetivas regides.

Os parceiros do projeto sdo: regido norte e oeste, Irlanda; Podkarpackie,
Polénia; Herault, Fran¢a; Hadju-Bihar, Hungria; Vratsa, Bulgaria e a Associacao
Europeia de Vias Verdes.

O publico-alvo do projeto sdo todos os cidaddos, mas, especialmente, os
cidadéos das zonas rurais, tendo em conta o nivel de desemprego da populacao
jovem.

Todos os parceiros do projeto participaram na primeira fase de identificacéo de
necessidades, que contou com o apoio da Associacdo Europeia de Vias Verdes,
e definiram-se vérias areas de melhoria:

1. Desenvolvimento de sistemas de governacado para a gestao de ecopistas;
2. Identificacé@o de instrumentos financeiros e fundos para ecopistas;
3. Promocé&o do desenvolvimento de produtos associados as ecopistas.

A metodologia do projeto baseia-se na cooperagdo inter-regional para
identificar, partilhar e transferir praticas entre regides para preparar planos de
acdo especificos, e integrar as licbes aprendidas com esta cooperacdo
internacional em programas politicos.
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O projeto esta sujeito aos processos de avaliagcdo da Unido Europeia e conta
com o apoio da Associacdo Europeia de Vias Verdes. Todas as acdes
realizadas séo alvo e processos de avaliacdo continuos, e os resultados sao
compilados em relatdrios.

A monitorizagdo é essencial para verificar que objetivos estdo a ser cumpridos.
Este projeto inclui a monitorizagdo como um item adicional nos planos de agéo,
a qual sera realizada trimestralmente na Fase 2; os indicadores de desempenho
também serdo definidos claramente para que a monotorizacao seja realizada
de forma clara e objetiva.

Ainda néo existem dados disponiveis sobre este item particular.

A juventude rural € um segmento fundamental da populacdo para o
desenvolvimento social e econémico, devido a sua fungéo estratégica em tudo
0 que est4 relacionado com a regeneracdo de zonas rurais nas areas social,
profissional e ambiental. Temos de tornar as aldeias atrativas para a vida diéria,
e a juventude assume um papel de agente dindmico da economia sustentavel e
da preservagdo do patriménio natural e cultural. Este € o motivo pelo qual
investir em politicas e projetos focados na juventude rural, sera investir na
qualidade de vida de toda a populacéo.

Os desafios principais estdo relacionados com a coordenacgdo de todos os
atores envolvidos no desenvolvimento de politicas de preservac¢édo, bem como
a sustentabilidade das ac¢des ao longo do tempo.

A importancia do patrimonio natural para o desenvolvimento das zonas rurais.

As forcas dos processos cooperativos inter-regionais ao encontrar novos
desafios de governacao, e o potencial da transferéncia de conhecimento entre
as regides envolvidas.

- Cooperacao e coordenacado de todos os parceiros envolvidos;
- Avaliacdo continua adaptada & realidade de cada contexto;
- Capacidade de conseguir envolver todos os cidadaos.

Devido as caracteristicas do projeto, a replicabilidade é garantida desde que a
transferéncia das acfes realizadas para as varias regides seja um dos pilares
do projeto.

As ecopistas promovem a preservacgao do patrimonio cultural: caminhos de ferro
antigos, aquedutos, obras de arte; e contribuem para o turismo sustentavel, o
desenvolvimento rural e a criagdo de emprego local. O desenvolvimento de
produtos de turismo relacionado com ecopistas tem um grande potencial de
beneficios econémicos, especialmente em zonas rurais.

Cristina Duram Torres-Fontes.

Departamento da Empresa, IndUstria e Representacdo — Regido de MurciaC /
Plaza de San Agustin n® 5. Mdrcia historico-artistica (30005). Espanha

https://www.interreqgeurope.eu/ourway/?fbclid=IwAR24Ys6b-
BJILJixSWFlogpvTugV cuUXVvP2BCGOw|G-Q3USuTd2 wVvg4
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Boa pratica n.° 20

Plan Nacional de Salvaguarda del Patrimonio Cultural Inmaterial

«Plano Nacional para a Salvaguarda do Patrimoénio Cultural Imaterial»

Nacional

Este plano nacional foi criado como um instrumento de gestéo do patriménio e
um elemento estrutural para as varias administracdes e organizacdes, que
garante a protecdo de propriedade cultural complexa.

2015

A coordenacéo do plano conta com membros do Instituto do Patriménio Cultural
Espanhol, para além de:

- representantes propostos pelas Comunidades Autbnomas,

- representantes da Direcdo-Geral das Belas Artes (Ministério da
Cultura),

- dois especialistas nacionais,

- trés especialistas internacionais,

- centros da UNESCO em Espanha, ratificados como observadores do
patriménio cultural imaterial.

O publico-alvo deste plano nacional sdo as varias administracées aos niveis
nacional, regional e local, bem como toda a populag&o espanhola.

O objetivo geral do plano nacional é a salvaguarda do patriménio cultural
imaterial, compreendida como as medidas que visam garantir a viabilidade do
patrimonio cultural imaterial, incluindo as acdes de identificacéo,
documentacao, investigacdo, preservacdo, protecdo, promoc¢do, valorizacado,
transmissao e revitalizacao.

Espanha.

No Conselho do Patriménio Historico realizado em Santiago de Compostela em
2010, considerou-se a necessidade de abrir um processo de revisdo dos planos
nacionais existentes, bem como a necessidade de propor e criar novos planos
e, finalmente, a conveniéncia de desenvolver um plano nacional para a
salvaguarda do patriménio cultural imaterial. Este plano também cumpriria o
dever das administrages publicas espanholas de implementar os acordos da
Convencao para a Salvaguarda do Patrimonio Cultural Imaterial (UNESCO),
ratificada pela Espanha em 2006.

Ministério da Educacéo, da Cultura e do Desporto;

Direcdo-geral das Belas Artes e Ativos Culturais e Direcdo-Geral de Arquivos e
Bibliotecas;

Subdirecao-Geral do Instituto do Patrimonio Cultural Espanhol.

O Plano Nacional para a Salvaguarda do Patriménio Cultural Imaterial
estabelece um quadro metodolégico comum, ao abrigo do qual sao
consideradas as ac¢des de qualquer administracdo publica, entidade privada e
da sociedade em geral. ApGs o plano ser aprovado pelo Conselho do Patriménio
Histérico, criou-se uma Comissdo de Acompanhamento Técnico para
supervisionar este plano, tratando-se de uma comissdo de técnicos que
representam a Administracdo Geral do Estado, ou seja, representantes das
administragcfes regionais e especialistas externos.

O trabalho desta comissdo é avaliar e monitorizar os aspetos tedricos e
concetuais dos estudos e documentos produzidos, bem como a abordagem
tedrica e pratica das acOes realizadas. Também tem a funcdo de validar e/ou

>
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propor as linhas de trabalho fundamentais, os estudos sobre critérios e
metodologias, e as a¢des, consoante as linhas de trabalho estabelecidas. Para
estabelecer uma comunicacéo total e permanente, bem como a coordenacao
entre as administracbes, as Comunidades Autonomas designaram
interlocutores através dos quais a comunicacao € possivel.

O Plano Nacional para a Salvaguarda do Patriménio Cultural Imaterial é valido
durante 10 anos, com uma revisdo dos objetivo atingidos apés cinco anos.
Assim, é possivel identificar aspetos organizacionais ou abordagens do plano
que ndo foram formuladas ou desenvolvidas adequadamente, reorientando-as
para os objetivos desejados.

Este plano reduz os riscos e 0s perigos que as administracdes enfrentam
atualmente ao transformar os seus valores simbdlicos intrinsecos em valores
econdmicos. Adicionalmente, o seu impacto reflete-se através da unificagdo de
critérios relativos a politicas culturais de protecdo e salvaguarda,
principalmente, a protecdo das manifestacdes de maior valor ou com maior grau
de fragilidade.

A coordenacéo entre as varias administragdes, bem como o compromisso para
utilizar tecnologias para alcangar uma maior disseminagéo e conhecimento do
Nnosso patrimonio.

Ainda n&o existem evidéncias da sua avaliacdo e monitorizaco.

Ainda n&o temos informacao disponivel devido a falta de dados de avaliagéo.

Este é um plano nacional. Pode ser um bom exemplo a replicar noutros niveis
(regional ou local) ou de menor ambito.

Estes séo os pontos essenciais para o desenvolvimento deste plano:

- clarificar o conjunto de premissas conceituais no que toca a
salvaguarda do patriménio cultural imaterial,

- requisitos basicos para a protecdo deste tipo de patriménio,

- compromisso por parte das varias administracdes, bem como o dialogo
e consenso com 0s detentores e utilizadores do patriménio cultural
imaterial, coordenacdo entre estas administracbes e respeito pela
natureza dindmica deste tipo de evento,

- arelevancia da implementacdo de mecanismos de protecéo (criacdo de
comissbes especificas e de metodologias para protecdo com
identificacdo, inventario, selecéo e catélogo),

- incluir a preservacéo e a disseminacdo da documentacdo, bem como a
participacdo ativa de pessoal especializado,

- estabelecer a importancia de contextos (espaco, tempo e conteldo),
bem como de critérios para a transmisséao, disseminacao e promogao
do patriménio cultural imaterial.

Ministério Nacional da Cultura e do Desporto

Resumo (video) do Plano Nacional para a Salvaguarda do Patriménio Cultural
Imaterial:

Bibliografia do Plano Nacional para a Salvaguarda do Patriménio Cultural
Imaterial:
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2.5 Boas praticas da Poldnia
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Boa pratican.° 21

A historia local capturada através de alminhas.

Projeto cofinanciado pela Unido Europeia ao abrigo do Fundo Social Europeu.
Prioridade 1X. Desenvolvimento da educacéo e de competéncias nas regides.

De 1 de setembro de 2012 a 31 de agosto de 2013.
Gimnazjum nr 2 w Oblegorku, Pol6nia (escola do 3.° ciclo)

e [Estudantes com idades entre os 13 e os 17 anos;
e Adultos com mais de 50 anos.

e Aumentar o conhecimento sobre a cultura local através da participagéo
em workshops de fotografia e jornalismo;

e Estabelecer relacdes de cooperagéo internacional;

e Desenvolver atividades sociais para pessoas mais velhas, promover a
participagdo na sociedade civil, permiti-las partihar o seu
conhecimento.

Projeto local implementado no municipio de Strawczyn, Polénia.

O elemento caracteristico da paisagem rural polaca é a presenca de alminhas,
que criam uma atmosfera atipica no campo. As alminhas remontam ao inicio do
cristianismo na Poldnia.

As alminhas sdo uma evidéncia do passado e sdo elementos paisagisticos
religiosos, sociais e culturais.

O professores da escola primaria de Oblegorek, Polénia, decidiram tomar a
iniciativa de criar um projeto para preservar a historia das alminhas locais para
as geracgles futuras. O objetivo do projeto era envolver os estudantes na
aprendizagem sobre as alminhas na sua regido (municipio de Strawczyn,
Polonia).

Os beneficiarios principais do projeto foram os residentes do municipio de
Strawczyn e os estudantes. Os estudantes e os professores envolveram-se no
projeto ao identificar alminhas e ao entrevistar os residentes, particularmente,
os residentes mais velhos do municipio de Strawczyn — um grupo em risco de
exclusédo social. Assim, o projeto foi criado com a perspetiva de evitar a exclusdo
social das pessoas mais velhas através da possibilidade de construir e manter
relagBes com elas.

Como parte das aulas organizadas entre 1 de setembro de 2012 e 31 de agosto
de 2013, os estudantes participaram em workshops de fotografia e jornalismo.

Os workshops de fotografia foram realizados em dois grupos. O primeiro grupo
fotografou objetos sacros a céu aberto, enquanto o segundo grupo trabalhou
com um software de processamento de fotografia digital.

Durante os workshops de jornalismo, os estudantes receberam formacé&o sobre
os principios fundamentais, as técnicas e a profissdo do jornalismo
contemporéneo através de uma combinacdo de alestas, demonstracdes e
trabalho baseado em projetos.

Uma fase importante da implementacdo do projeto foram as entrevistas e as
reunides realizadas com residentes, durante as quais os estudantes recolheram
informacdo sobre as origens das alminhas. Finalmente, fotografaram-se e
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descreveram-se 102 objetos sacros. O projeto foi concluido com um evento
realizado na escola.

A validacao foi realizada com base nas observacdes e entrevistas realizadas
com os utilizadores finais. Estes ficaram profundamente satisfeitos com o
resultado do projeto — um livro.

Os alunos envolvidos no projeto indicaram que adquiriram conhecimento e
capacidades ao trabalharem durante um ano nesta investigacdo e ao
responderem ao desafio de documentarem o patriménio cultural local.

Os jovens que participaram no projeto, nos workshops e nas reunides
desenvolveram as suas capacidades sociais e emocionais, e tornaram-se mais
confiantes para participar em projetos, 0 que os ajudou a pensar em novas
formas de mudar a sua comunidade local. Ao mesmo tempo, o projeto tornou
os residentes mais velhos do municipio de Strawczyn mais abertos e deixou-os
com mais vontade de partilhar o seu conhecimento sobre a histéria e as
tradicbes locais.

Os aspetos inovadores do projeto estéo relacionados com uma educacéo aberta
e inovadora, integrada na era digital. O projeto pretendeu oferecer aos alunos e
professores as competéncias e ferramentas adequadas para recolher
informacao, preparar textos e fotografias e publicar um livro.

As instituicdes, escolas e livrarias locais receberam cépias dos livros para que
estudantes, professores e pessoas que se interessem pela Historia acedam
facilmente a este recurso. Adicionalmente, o livro foi distribuido a residentes
locais que participaram no projeto, autoridades locais e membros de instituicbes
culturais. A informacéo do projeto esté disponivel no site da escola.

Szkota Podstawowa im. Henryka Sienkiewicza
zpo.oblegorek@wp.pl
http://www.spoblegorek.pl/archiwalne strony/hist kapliczki.htm

Boa pratica n.° 22
A nossa histdria — O nosso orgulho e forca

Parcerias escolares multilaterais

2012-2014

NEDIM OKMEN ANADOLU OGRETMEN LISESI, Turquia
Saint Paul’'s Catholic School, Reino Unido

Zespol Placowek Oswiatowych nr 3, Polonia

Escola Béasica e Secundaria de Velas, Portugal
Estudantes 12-18

Combinar a sensibilizacdo para a cidadania, o patriménio cultural e a histéria
europeus, com foco na preparacdo de estudantes para um futuro na qual as
competéncias tecnologicas e linguisticas serdo ferramentas essenciais.

O projeto foi criado por um grupo de escolas que representa a diversidade
europeia. O objetivo do projeto era redescobrir a histéria nacional e europeia
transmitida as pessoas através de mdsicas, dangas, trovas e lendas. As
atividades do projeto foram integradas no programa curricular (musica,
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desporto, histéria, geografia, biologia, linguas estrangeiras), estimulando o
interesse dos estudantes nas suas tradicbes nacionais e, finalmente,
desenvolvendo a sua paixao pela preservacéo da cultura europeia.
Aplicaram-se praticas pedagégicas e inovadoras baseadas nas TIC para
desenvolver materiais que integravam a cultura no processo de
ensino/aprendizagem.

Stakeholders/entidade Os stakeholders/entidades parceiras do projeto foram: pais, familias,

S parceiras participantes de varias geracfes, cidaddos, estudantes, ONG parceiras e
animadores de jovens, educadores infantis.

Abordagem Os estudantes desenvolveram varios projetos baseados em tarefas que

metodoldgica promoveram o desenvolvimento de competéncias essenciais (com as

competéncias digitais como tema horizontal) ao trabalharem em atividades
interculturais baseadas em topicos.
Areas do programa curricular abordadas pelo projeto:
1) Linguas estrangeiras modernas:
- «Eu e a minha escola — Travar amizades» — Introducéo
- Lugares de interesse na nossa area local/pais
- Tradi¢des nas nossas escolas e areas
2) TIC:
- Todas as areas — Desenvolvimento de competéncias
3) Multimédia:
- Producao de videos
4) Arte e musica:
- Recolha de cang@es folcléricas de vérias regibes de cada pais
- Preparacdo de um espetaculo de danca folclérica tradicional,
poemas, historias, cancdes
- Exposicdo fotografica sobre as diferengas entre as dancgas
folcléricas e os seus costumes nos paises participantes
- Escolha do logotipo do projeto
5) Educacéo fisica:
- Preparacdo de um espetéculo de danca folclérica tradicional
- Apresentacao dos desportos nacionais
6) Geografia:
- Lugares de interesse na nossa area local/pais
- Diferengas num pais/documentacao de campo
7) Historia:
- ldentidade multicultural — Ontem, hoje e amanha
- A nossa geragdo estd a mudar — Porqué?
- Feriados/festividades
- Personagens histéricas famosas
- A vida no passado/mudanca de ambi¢cdes — Recolha de
informacao junto das pessoas mais velhas
8) Tecnologia alimentar:
- Cozinha saudavel
- Pratos nacionais
9) Biologia:
- Investigacdo sobre problemas de saude na escola
10) Educacédo moral/cidadania
- Tradi¢cdes nas nossas escolas e areas
- ldentidade multicultural — Ontem, hoje e amanha
- Comparacéo de atitudes e crencas
- Tolerancia/responsabilidade
- Racismo e xenofobia
11) Escrita criativa/literatura
- Histérias por tras das dancas folcléricas
Igualmente, o0s estudantes participaram em atividades extracurriculares
(trabalho literario, performances folcléricas, performances no Natal/Ano Novo).
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O projeto deu aos participantes conhecimento sobre as vidas das pessoas de
outros lugares do mundo. Mudou as relacdes entre professores e estudantes,
tendo os estudantes comecado a trabalhar de forma mais independente e vendo
os professores como facilitadores. Adicionalmente, o desenvolvimento do
projeto envolveu os estudantes e o pessoal escolar na tomada de decisdes,
desenvolvendo capacidades, tais como o trabalho de equipa e a colaboracéo.
Os estudantes estavam interessados em descobrir o patrimoénio local e em
participar nas atividades do projeto, especialmente na aprendizagem de dancas
folcléricas. De modo geral, os beneficios de ensinar o artesanato tradicional aos
estudantes tiveram uma grande importancia para as comunidades.

O projeto ofereceu a oportunidade de criar uma rede entre escolas parceiras,
bem como lacos de amizade duradouros entre os estudantes e os professores.

O projeto deu lugar a grandes mudancas nas percecdes de patriménio cultural
dos estudantes e ajudou os professores a abordagem varias questdes sobre
temas ndo tdo modernos (ao integrar no programa curricular varios temas:
historia, geografia, musica, desporto, informética, literatura, aconselhamento,
linguas, biologia, religido). O processo de redescoberta e promogéo dos valores
tradicionais foi de grande importancia também para as comunidades locais.
Szkota Podstawowa w Promniku, Poldnia,

Boa pratica n.° 23

Once upon an Erasmus T.A.L.E — Traditional Arts and Languages across
Europe («Era uma vez um conto Erasmus — Artes e linguas tradicionais na
Europa»)

Programa: Erasmus+
Acéo principal: cooperagédo para a inovagao e a partilha de boas praticas
Tipo de acdo: parcerias estratégicas para a educacao escolar

De 1 de setembro de 2014 a 31 de agosto de 2017

Three Legged Cross First School, Reino Unido
Akraskolan, Suécia

Szkota Podstawowa im. Henryka Sienkiewicza, Pol6nia
Ecole élémentaire Joliot-Curie, Franca

RK Basisschool Bernardus, Paises Baixos

Scoala Gimnaziala Lunca, Pascani, Roménia
Vaajakummun koulu, Finlandia

CEIP Ciudad de Valencia, Espanha

Estudantes de escolas primarias, stakeholders escolares, comunidade.

O projeto Once upon an Erasmus T.A.L.E — Traditional Arts and Languages
across Europe envolveu oito escolas (Reino Unido, Fran¢a, Suécia, Finlandia,
Poldnia, Paises Baixos, Espanha e Roménia) e focou-se na importancia das
historias, linguas e cultura tradicionais na Europa moderna.

A educacao primaria e os cuidados infantis séo considerados como algo muito
importante, e o projeto foi criado para compreender a forma como a literacia
infantil e as artes podem permitir oportunidades de educacéo futuras e ter um
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impacto positivo na crianga a medida que cresce. O projeto focou-se no
patriménio imaterial, que inclui tradicbes orais, artes performativas,
conhecimento local e competéncias tradicionais.

O principal grupo-alvo do projeto era a comunidade escolar. O projeto promoveu
0 ensino inclusivo para oferecer aos estudantes a oportunidade de aprenderem
e desenvolverem novas capacidades.

Gracas aos workshops de artes tradicionais, os estudantes tiveram a
oportunidade de trabalhar com aproximadamente vinte técnicas artisticas
diferentes. Como resultado, criou-se um ndmero consideravel de obras de arte.

Considerou-se que o projeto foi bem-sucedido porque se tornou central para a
vida escolar e foi altamente benéfico para as comunidades escolares, pessoal
escolar e estudantes. O projeto fez parte das prioridades de
desenvolvimento/estratégicas da escola e foi apoiado por todas as pessoas
pertencentes as instituigdes.

Os estudantes estavam interessados em descobrir o patrimonio local e em
participar nas atividades do projeto. De modo geral, os beneficios de ensinar o
artesanato tradicional aos estudantes tiveram uma grande importancia.

Os objetivos e a metodologia do projeto podem ser facilmente replicaveis para
outros grupos-alvo e noutros contextos. Os professores da Szkota Podstawowa
im. Henryka Sienkiewicza decidiram aproveitar o conhecimento e a experiéncia
que adquiriram para criar um novo projeto na area do patriménio cultural.
«Tradicdes e costumes — Promotores da interculturalidade no século XXI».

http://sharedheritage.pl/index.php/about-us

https://www.facebook.com/pg/Traditions-and-customs-
731456597228387/posts/

O projeto permitiu ver o patrimoénio cultural imaterial através dos olhos da
juventude. Resultou em centenas de imagens, varios videos, obras de arte, etc.

Szkota Podstawowa im. Henryka Sienkiewicza

Zpo.oblegorek@wp.pl
https://www.up2europe.eu/european/projects/once-upon-an-erasmus-tale-
traditional-arts-and-languages-across-europe 104718.html

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/projects/eplus-project-
details/#project/2014-1-UK01-KA201-000229

Boa pratica n.® 24

Projeto Mult'culture — Promote Education for Cultural Heritage («Promover a
educacdo sobre patrimonio cultural»)

De setembro de 2018 a marc¢o de 2021

37th Dimotiko Sxoleio Thessalonikis, Grécia

EB1/PE de Camara de Lobos, Portugal

Scoala Gimnaziala «Pia Bratianu», Bucareste, Roménia
ICS Ponzano Veneto, ltalia

Zespot Placowek Oswiatowych w Strawczynie, Poldnia

O projeto destinou-se a estudantes com idades entre 0os 6 e 0s 11 anos.
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Este projeto foi estruturado no contexto do Ano Europeu do Patriménio Cultural
2018. A Grécia, a ltalia, a Polonia, a Roménia e Portugal juntaram-se a este
projeto com o objetivo de sensibilizar os estudantes sobre a identidade
europeia, utilizando a cultura como ferramenta para melhorar o desempenho
académico dos estudantes.

O topico, objetivos, atividades e resultados do projeto estdo orientados para as
comunidades escolares (estudantes, professores, pessoal administrativo, pais),
autoridades locais e instituicdes ou organiza¢des culturais (museus, bibliotecas
e arquivos, galerias de arte, escolas de arte).

O obijetivo principal do projeto foi educar as criancas sobre um espaco europeu
comum e sensibilizar os estudantes para a identidade europeia.

O conteudo do projeto foi apresentado durante as atividades seguintes:

e Interacbes diretas com professores estrangeiros (workshops e
atividades conjuntas organizadas durante as reunifes internacionais,
que ofereceram novas perspetivas e experiéncias aos estudantes, bem
como a oportunidade de descobrirem a beleza de outras culturas
europeias de uma forma diferente,

e trabalho em contexto escolar: os estudantes tiveram oportunidade de
partilhar ideias e adquirir novas competéncias através de uma formagéo
positiva e de «aprender ao fazer», por meio de varias atividades
colaborativas e de reflexdo (aulas, atividades extracurriculares, clubes
escolares, eventos escolares e visitas de estudo.

O projeto Mult'culture — Promote Education for Cultural Heritage abriu novas
oportunidades que permitiram os jovens descobrirem e se envolverem com as
suas raizes culturais. Ao relacionar a arte com processos educativos, o projeto
ofereceu-lhes ndo s6 novas ferramentas de comunicacdo e expressdo, mas
também a oportunidade de descobrirem artistas locais nacionais e europeus,
que contribuiram para a riqueza e diversidade cultural e linguistica da Europa.

O projeto foi inovador porque utilizou a cultura como ferramenta para melhorar
0 desempenho académico dos estudantes, combinando-a com atividades de
empreendedorismo.

As atividades relacionadas com o projeto a envolveram um grande namero de
professores e estudantes. O sucesso das atividades teve um pacto forte e
positivo, gerando interesse para participar ativamente noutras atividades e
projetos. O projeto é considerado sustentdvel uma vez que a utilizacdo dos seus
resultados pode ser assegurada apés a conclusdo do mesmo.

Pagina do Facebook do projeto:  hitps://www.facebook.com/Multculture-
Promote-Education-for-Cultural-Heritage-Projeto-Erasmus--243482336358728/

https://edu2018kultura.blogspot.com/

https://www.facebook.com/Multculture-Promote-Education-for-Cultural-
Heritage-Projeto-Erasmus--243482336358728/

https://scoalal7pb.ro/portfolio-items/erasmus-multculture-promote-education-
for-cultural-heritage/
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Boa pratica n.° 25

Sejny Chronicles («Crénicas de Sejny»)

Um programa educativo e artistico a longo prazo com o objetivo de criar uma
peca de teatro.

Sejny Chronicles é uma iniciativa artistica e educativa iniciada em 1999.
Sejny Chronicles foi realizado por Bozena Szroeder.

Estudantes, artistas, animadores culturais.

Com Sejny Chronicles, que combina teatro, musica, histéria oral e escrita
criativa, pretende criar-se uma histéria comum para uma comunidade fronteirica
diversificada.

Sejny, uma cidade polaca na fronteira da Poldnia, Lituania e Bielorrissia abraca
influéncias polacas, lituanas, bielorrussas e romenas. Atualmente, a diversidade
da cidade continua a florescer; o seu exemplo como um modelo de coexisténcia
¢é ilustrado em Sejny Chronicles, baseando-se em histérias orais partilhadas
pelos resistentes de Sejny antes da Segunda Guerra Mundial contando com a
encenagédo de adolescentes que declamam e cantam em polaco, lituano, idiche
€ russo.

Desde o inicio do programa, muitos artistas visuais, animadores culturais,
professores de arte, residentes e jovens estiveram envolvidos em varias
atividades culturais relacionadas com o Sejny Chronicles.

A encenacdo evoluiu de uma exposicéo realizada em 1998, chamada Our Good
Old Senjy («A nossa boa velha Senjy»), que incluiu postais e fotografias dos
anos 1910 a 1960.

e Inicialmente, as criancas recolheram histérias orais junto dos seus pais
e avos, compilando-as nas suas préprias mini cronicas individuais,
desenharam arvores genealdgicas e, em conjunto, desenhardo um
plano meio real e meio mitico da cidade, associando as histérias e as
lendas que ouviram a locais especificos;

e Entretanto as criancas aprenderam as can¢fes umas das outras —
musicas de casamento lituanas, cantos eslavos antigos, cancdes
folcloricas polacas, bem como cangdes nigunim judias e cancgbes
romenas;

e A etapa seguinte foi recriar em barro a Senjy multicultural antes da
guerra, com a camara municipal, sinagoga e igrejas catélicas e
evangeélicas — um «contexto» ideal para uma peca de teatro. Criaram-
se casas, templos e figuras em barro ap@s as criangas aprenderem as
suas historias, as histérias dos seus habitantes passados, bem como
dos atuais habitantes;

e A imaginagdo das criancas foi estimulada pelas lendas e historias que
anotaram em pequenos cadernos. Foi assim que se criou o0 modelo
inabitual da cidade, com uma atmosfera Unica e poética. A mesma
tornou-se um icone da Senjy multicultural e numa cenografia perfeita da
peca de teatro;

Nota: desde o inicio que cinco «geragfes de jovens estiveram envolvidas na
aventura criativa das croénicas.

Sejny Chronicles estriou em 1999 e foi encenada na Polénia, incluindo no
Festival Internacional de Teatro de Malta em Poznan, bem como na Bésnia e
Herzegovina, Litudnia, Espanha, Alemanha e Dinamarca. A pecga também foi
apresentada no teatro La MaMa em Nova lorque.
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Os jovens da primeira geragéo que participou nas atividades relacionadas com
a Sejny Chronicles tornaram-se artistas visuais socialmente ativos que
desenvolveram 0s seus proprios projetos relacionados com a cultura. O
programa também teve um grande impacto nos residentes mais velhos, uma
vez que muitos tiveram pela primeira vez a oportunidade de partilhar as suas
memdarias com as geracdes mais jovens.

Inovacéo e fatores de O projeto durou muito anos porgque os artistas o trataram de uma forma muito
sucesso especifica, sentindo-se responsaveis por manter o contacto e cuidar das
pessoas mais velhas que partilharam as suas histérias.

Sustentabilidade O espetéaculo Sejny Chronicles foi encenado durante quase 90 anos e continua
a evoluir, incluindo novas histdrias e novas ideias.

Replicabilidade e/ou Existem varios locais que utilizaram a formula desenvolvidas pelo Sejny
expansao Chronicles.

e O primeiro foi a Quinta Ecoldgica Educativa que preparou a sua histéria
sobre varias aldeias de Varmia e MasuUria, as Warmia-Masuria
Chronicles («Cronicas de Varmia-Masuria»).

e Teremiski trabalhou com a juventude de uma forma muito semelhante,
preparando as Chronicles of Podlasie («Crénicas de Podlaquia) e
publicando um livro para reunir as histérias.

e Um grupo de criangas bielorrussas de Biatystok também trabalhou da
mesma forma, com a orientacdo da Associacdo AA-BA de
Aprendizagem da Lingua Bielorrussa para Criangas e Jovens. Este
grupo preparou uma encenacao em bielorrusso, utilizando métodos de
trabalho semelhantes. Primeiro, realizaram reuni6es com pessoas e
entrevistas, em seguida, elaboraram um livro com histérias e,
finalmente, realizaram uma entrevista com canc¢des. Sejny Chronicles
inspira as pessoas de varias formas diferentes, o que deixa os autores
satisfeitos e prova que o seu trabalho vale a pena.

O realizador de Sejny Chronicles mostrou abertura e motivagdo para ajudar e
apoiar iniciativas relacionadas com a protecao de histdrias e tradi¢cdes locais.

Detalhes de contacto Orodes «Pogranicze — sztuk, kultur, narodéw», centrum@pogranicze.sejny.pl

URL/site da boa http://pogranicze.sejny.pl/sejny chronicles workroom,163.html
pratica

https://www.youtube.com/watch?v=5hA60Es28n8

https://www.youtube.com/user/pograniczesejny
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3. Conclusoes

A recolha de boas praticas do ouRoute mostra que é dada cada vez mais atencdo, aos niveis

europeu e nacional, ao patriménio cultural material e imaterial e a preservacdo do mesmo.

Hoje em dia, a utilizacdo de tecnologias e ferramentas digitais permite o estudo de varias tipologias
e a preservacdo ao longo do tempo de ativos materiais e imateriais relacionados com o folclore
popular, usos e costumes e tradi¢cdes orais, mas também com algumas formas de conhecimento
especializado relacionado com profissdes antigas e artesanato. A documentacao e a digitalizacao é,
entdo, muito importante para a reavaliagdo do patrimonio cultural material e imaterial para todos:
visitantes e cidaddos. E por isso que os cidaddos estdo realmente cada vez mais envolvidos na
valorizacdo do seu patriménio cultural, participante em varias iniciativas, mas também mapeando o
seu patrimonio cultural e, em alguns casos, utilizando aplicagbes tecnoldgicas para guardar

informacéo e tornar a sua cidade uma cidade «inteligente» e inovadora para o turismo.

Os varios projetos e boas préticas, analisados neste documento, focam-se em estratégias para tornar
a cultura acessivel a todos os cidadaos e eliminar barreiras socioeconémicas, promovendo novas
iniciativas que envolvam comunidades locais, stakeholders escolares, profissionais do setor cultural,
mas também pessoas socialmente vulneraveis, tais como migrantes e idosos. Estes Ultimos podem
agir como ponte entre as geragcdes mais novas e mais velhas, permitindo a transmissao de
conhecimento e a preservacao da cultura imaterial e do folclore local.

As escolas realizaram varias iniciativas e atualmente incluem atividades teéricas e praticas nas areas
artistica, musica, teatral, arqueolégica e histérico-artistica dirigidas a estudantes, participando

igualmente em varios programas nacionais e europeus.

Atualmente, a salvaguarda do patriménio cultural material e imaterial tornou-se claramente numa
prioridade na Europa, e iniciativas conjuntas continuam a ser desenvolvidas a varios niveis: europeu,
nacional e local, e envolvendo varios stakeholders: escolas, autoridades locais e municipios,
profissionais, associacdes, etc. Adicionalmente, existe uma nova sensibilidade para o facto de que
a cultura é um recurso partilhado, um recurso comum para os cidaddos e, nas sociedades modernas,
uma combinacgao de varias culturas para dar expressao ao interculturalismo e a integracao cultural.
A cultura é, entdo, uma grande fonte de desenvolvimento econémico e de emprego para muitas
pessoas, e deve ser promovida através da valorizacéo do patriménio, com base no desenvolvimento
urbano e na recuperacao de expressfes culturais ancestrais, areas histéricas e elementos
tradicionais materiais e imateriais. A promocdo cultural implica, entdo, um processo de

transformacao social, e é por esse motivo que € muito importante adotar uma abordagem integrada
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gue considere todas as dimensdes fisicas, sociais e econémicas da cultura, as quais interagem em

simultaneo, e garantindo o bem-estar dos cidadaos.

Para concluir, a partir da andlise de boas préaticas do ouRoute, podemos afirmar que o envolvimento
de cidadaos na estruturagdo e promogéao do seu territério deu-lhes uma oportunidade melhor para
se tornarem cidad&os ativos e satisfazerem as suas necessidades de acordo com os seus valores
culturais. Ao mesmo tempo, a promocéo da identidade cultural reforga a coeséo social e o0 sentimento
de pertenca a uma comunidade. E por isso que, atualmente, as autoridades locais e atores privados
estdo cada vez mais envolvidos na promocao e revitalizagdo do patriménio cultural material e

imaterial.
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